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JAK PRZEGLADAC KREATYWNY BAZAR

cze$c artykutow zawiera interaktywne elementy: animacje,

widgety, aktywne linki, dynamiczne galerie obrazow

podswietlone elementy w tekscie to tez interaktywne pola.

Najedz myszka i zobacz co kryje sig pod nimi
przewijaj kartki klikajac na strzatki na dole kazdej strony
korzystaj tez z podrecznego spisu tresci na dole strony,

dzieki niemu mozesz szybko przejsc do artykutu, ktory chcesz

przeczytac

magazyn ,,Kreatywny Bazar” to interaktywny .pdf. Mozesz go

czytac na wigkszosci systemow operacyjnych

do przegladania potrzebny jest jedynie Adobe Reader lub inny

program do przegladania formatu .pdf

Pomyst, kompilacja i opracowanie materiatow:
Anna Adamczyk, Tomasz topuszahski

Sktad i oprawa graficzna: Krzysztof Kopciowski
Kontakt: admin@kreatywnybazar.pl

Interaktywny magazyn ,,Kreatywny Bazar” 01/201 | jest darmowym
dodatkiem dla uzytkownikow serwisu www.kreatywnybazar.pl
Kopiowanie i inne wykorzystywanie materiatow zawartych w
magazynie bez zgody administratora www.kreatywnybazar.pl jest
zabronione.
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EIZO EasyPIX 2

- kalibracja sprzetowa dla monitorow z serii
FlexScan oraz FORIS

W ofercie japonskiego producenta pojawita sie rozszerzona
wersja EasyPIX - kompletnego zestawu do kalibracji i pro-
filowania monitoréw. Najnowsza wersja umozliwia kalibracje
sprzetowg wiekszosci monitorow z serii FlexScan oraz FORIS.

Kalibracja sprzetowa jest skuteczniejsza — szybsza, prostsza i daje
dokfadniejsze wyniki niz kalibracja programowa. Spowodowane jest to
bezposrednim operowaniem na tabeli kolorow zapisanej w elektronice moni-
tora (w przypadku urzadzen EIZO — przynajmniej |0-bitowej), a nie - jak to
dzieje sig w drugim przypadku - na tabeli kolorow karty graficznej komputera
(8-bitowej).

Funkcje kalibracyjne EasyPIX obejmuja regulacje nastepujacych parametrow:
jasnosc¢, temperatura barwowa, krzywa gamma i gamut. Poziom jasno$ci moze
byc ustalany ze skokiem co 10 cd/m2 w zakresie od 60 — 160 cd/m2, tempera-
tura barwowa ze skokiem 100 K w zakresie od 5000 K do 6500 K, natomiast
wartosci gama ze skokiem 0,2 w zakresie od 1,8 do 2,4. Dodatkowo, monitor
moze byc kalibrowany do przestrzeni Adobe RGB, sRGB lub do naturalnej
przestrzeni barwowej danego monitora. Po zakohczeniu kalibracji, EasyPIX
tworzy profil ICC, umozliwiajacy przekazywanie informacji o kolorze opro-
gramowaniu, w ktorym edytujemy nasze prace.

EasyPIX w wersji 2 oferuje wszystkie funkcje, ktore posiadat jego po-
przednik, wilaczajac tryb dopasowywania odcienia i jasno$ci monitora do
wykorzystywanego papieru fotograficznego w oparciu o wizualna percepcje;
tryb foto oraz web, umozliwiajacy sprawdzenie, w jaki sposob zdjecia beda
wyswietlane w wigkszos$ci przegladarek.

Oprogramowanie EasyPIX jest kompatybilne z najpopularniejszymi sys-
temami operacyjnymi, wtaczajac Mac OS X 10.3.9 i nowsze oraz systemy
rodziny Windows: XP, Vista oraz 7 (rowniez w wersjach 64-bitowych).

Zaktualizowana wersja EasyPIX wspotpracuje z nastgpujacymi monitora-
mi EIZO z serii FlexScan i FORIS: SX2462WV, SX2262WV, S2233W, S2243W,
S2433W, FS2331 oraz najnowszym modelem FlexScan SX2762WV.
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KALIBRACJA SPRZETOWA UMOZLI-
WIA WYKORZYSTANIE MONITOROW
FLEXSCAN DO ZAAWANSOWANYCH
ZASTOSOWAN W DZIEDZINACH TA-

KICH JAK: EDYCJA FOTOGRAFII |
GRAFIKI, PRE-PRESS czy CAD.

Osoby zainteresowane prezenta-
cja najnowszych rozwiazan EIZO
zapraszamy do Galerii EIZO

mieszczacej sie w Warszawie, przy
ul. Weneckiej 12. W celu umowie-
nia spotkania prosimy o kontakt
mailowy —

Eizo FlexScan SX2762WV to 27-calowy
monitor LCD zaprojektowany z mysla o
profesjonalnych zastosowaniach CAD/
CAM, DTP, edycji cyfrowych zdjec i pro-
jektowaniu grafiki. Urzadzenie zostato
wyposazone w panel IPS o naturalnej
rozdzielczosci 2560% 1440.

SX2762W, poza mozliwoscia
wyswietlenia ponad 97% barw z
przestrzeni Adobe RGB, posiada szereg
cech umozliwiajacych uzyskanie bardzo
wysokiej dokfadno$ci odwzorowania
kolorow:

» tabela barw 3D LUT o |6-bitowym
opisie kolorow i doborem
prawidtowych odcieni z | 6-bitowa
precyzja, co pozwala uzyskac bardzo
ptynna i naturalna reprodukcje przejsc
tonalnych, detali, cieni;

> kompensacje niejednorodnosci jasnosci
oraz chrominancji (ukfad Digital Uni-
formity Equalizer);

> mozliwosc pracy ze zrodfami sygnatu
przesylajacym 10-bitowa informacje o
kolorze — monitor na wejs$ciu otrzymu-
je dane o ponad miliardzie odcieni;

> opatentowana funkcja stabilizacji
jasnosci automatycznie koryguje wa-
hania po wtaczeniu monitora lub
wyjsciu ze stanu czuwania. W mode-
lu SX2762W funkcja ta, wykorzystujac
dodatkowy czujnik, dodatkowo eli-
minuje ewentualne zmiany jasnosci
wskutek wahah temperatury otoczenia.

Wiecej informacji o produktach EIZO
na stronach:

> www.eizo.pl

> www.graficzne-eizo.pl

Dystrybutorem produktow EIZO w
Polsce jest firma Alstor Sp.|.
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AMELIA HALGAS

Martwa natuva jak 2qwa

-c2¢li co potrafti tablet Wacom (ntuos?

Martwa natura, to jeden z tematow, ktory najbardziej kojarzy
sie z malarstwem tradycyjnym. Znajdziemy go w kazdym pro-
gramie zajeC z malarstwa w akademiach sztuk pieknych. Sama
na zajeciach z malarstwa malowatam jg akwarelami | tempera.
Ale martwa natura na tablecie? Od kiedy mamy Intuos4, to

bardzo proste. Dzieki nowym narzedziom, opcjom | podsta-

wowym pedzlom uzyskamy taki efekt jak za pomoca farb.

Wacom
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Na poczatek musimy skomponowac nasza martwa nature.
Mozemy rowniez znalezc¢ zdjecie w Internecie, albo skopiowac inny
obraz, ale do tego nie zachecam, bo nie ma w tym tyle frajdy. Tak,
wiec szukamy w naszym otoczeniu ciekawych przedmiotow, naj-
lepiej, aby byly wykonane z roznorodnych materiatow, i tworzymy
z nich kompozycje. Dobrze jest zrobic zdjecie dla bezpieczehstwa,
bo z doswiadczenia wiem, ze gdy malowanie trwa dosc dtugo, to
kto$ przez nieuwage moze nam co$ poprzestawiac, albo zniszczyc.
Zdjecie przyda sig¢ rowniez, gdyby zmienito sig $wiatto, bo w prze-
ciwnym wypadku musielibySmy malowac dalej z pamieci.

B

Zanim zaczniemy malowac to ustawimy podstawowe opcje ta-
bletu, ktore bardzo utatwia nam pozniejsza prace. Niestychanie
przydatnym narzedziem, jakie znajdujemy w nowym Intuos4 jest
Menu Obrotowe. Dostosowujemy je do wiasnych potrzeb we
wiasciwosciach tabletu (Panel Sterowania>Wifasciwosci tabletu
Wacom>Narzedzie>Funkcje>Menu obrotowe). Dzigki niemu nie
musimy za kazdym razem wklepywac skrotow klawiaturowych, bo
wyswietlajasie nam naekranie wformie okragtego, potprzezroczystego
menu. Dodatkowo kazda opcja ma swoje podmenu, wiec zmiescimy
tam praktycznie wszystkie najczesciej uzywane opcje i znacznie przy-
spieszymy prace. Mozemy tam umiescic np. kopiowanie, wklejanie,
czy link do przegladarki.
B

Druga opcja, ktora bardzo sie nam przyda podczas malowania jest
Przetaczanie Wyswietlacza (Display Toogle). Dzigki niemu mozemy z
tatwoscia przefaczac sie pomigedzy wieloma monitorami. Ja osobiscie
uzywam dwoch monitorow — jednego do malowania, a drugiego do
zdjec referencyjnych. Podczas malowania miatam na drugim ekranie
zdjecie martwej natury skomponowanej przeze mnie i tulipana,
ktorego postanowitam doda¢ do kompozycji. Ustawienia monitorow
znajdziemy tam, gdzie wczeéniej ustawialiSmy Menu Obrotowe,
w zakfadce Mapowanie. Proponuje ustawic, aby tablet domyslnie
obstugiwat tylko jeden z ekranow, bo inaczej znacznie zmniejszy nam
sie pole do pracy, a miedzy ekranami bedziemy sie przefaczac dzigki
wspomnianej opcji.
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Zaraz zabieramy sie do malowania, ale na poczatek
pokaze opcje tabletu Intuos4, ktore tak bardzo upodo-
bnity malowanie cyfrowe do tradycyjnego. Po wybraniu
zwykiego pedzla na pasku widzimy dwa przyciski: ste-
rowanie sita krycia za pomoca nacisku piora i sterowanie
rozmiarem za pomoca nacisku piora. Gdy je uaktywnimy,
to nie musimy juz za kazdym razem wchodzic w opcje
pedzla — teraz piorko zachowuje sig jak prawdziwy pedzel.

Dodatkowo w nowym Photoshopie pojawity sie nowe
pedzle. Znajdziemy je na poczatku rozwijanej listy podsta-
wowych pedzli. Zaobserwujecie, ze podczas ruchu piorkai
zmiany jego kata nachylenia, wyglad kohcowki sig zmienia.
Dzieki temu czujemy sig jakbySmy malowali prawdziwymi
farbami. Opcje tych pedzli mozna oczywiscie dowolnie
modyfikowac w opcjach pedzla — np. ksztatt, dtugosc i
grubos$c wiosia itp. Kiedy mamy juz podstawowe info-
rmacje na temat pedzli, to mozemy wykonac szkic martwej
natury. Sprobujcie wykonac go obserwujac kompozycje,
a nie malujac po zdjeciu, bo moze wtedy kompozycja nie
bedzie tak idealnie odwzorowana, ale wiecej sie nauczycie.

Kolor natozymy na poczatek na nowej warstwie w
trybie Multiply, aby nie zatrze¢ szkicu, co utatwi nam
pozniejsze dopracowywanie detali. Kolory nie musza byc
wcale identyczne jak te, ktore widzicie w swojej kom-
pozycji. Malarz niekoniecznie odwzorowuje dokfadnie
rzeczywisto$c. Najlepiej zmruzcie oczy i popatrzcie
chwile zanim zaczniecie malowac. WV taki sposob nie sku-
piamy sie na detalach i widzimy bardziej ,,wrazeniowo”.
Ja dodatam swojej kompozycji wiecej cieptych kolorow.
Kolor naktadatam za pomoca drugiego z trojwymiarowych
pedzli - Round Blunt Medium Stiff z wtaczona opcja stero-
wania sita krycia za pomoca nacisku piora.

[€d KreatywnyBazar

Wspomniany w tytule tego kroku pierscien jest moim zdaniem
najbardziej przydatna z opcji tabletu Intuos4. Tak samo jak w przy-
padku Menu Obrotowego mozna go dostosowac do witasnych
potrzeb we witasciwosciach tabletu w zaktadce Funkcje/Pierscien
dotykowy. Mozna tam np. dodac opcje zmiany wielkosci pedzla,
powiekszania obszaru obrazu, czy cofnij/ponow. Po naci$nigciu
przycisku posrodku pierscienia, wysSwietla nam sie menu, w
ktorym wybieramy opcje, ktorej chcemy w danym momencie
uzywac. Dzigki temu mozemy bardzo przyspieszyc i utatwic prace.
Dla mnie podczas malowania najbardziej przydatna jest opcja zmia-
ny $rednicy pedzla, dzigki ktorej moge bardzo szybko i sprawnie
zmieniac wielkos$c kohcowki w zaleznosci od potrzeb.

Gdy juz mamy natozone podstawowe kolory, to mozemy uzyc
nowego pedzla mieszajacego Mixer Brush Tool, aby je ze soba
zblendowac. Taka metoda jest duzo wydajniejsza niz mieszanie
zwyktym pedzlem i daje bardziej malarski efekt. Kolory wygladaja
wtedy jak mieszane tradycyjnymi pedzlami. Klikamy na Pedzel
(Brush) i z rozwijanego menu, ktore sie nam pojawi wybieramy
Pedzel Mieszajacy (Mixer Brush Tool). W ustawieniach pedzla
mozemy teraz wybrac kohcowke (najlepszy efekt uzyskamy
wybierajac jeden z nowych pedzli trojwymiarowych). Dodatkowo
mozemy wybrac ustawienia mieszania — w przypadku tej pracy
uzywatam Mieszanka mokra i ciezka (Wet, Heavy Mix). Wiecej...

Wspomniana wyzej technika najbardziej przyda nam sige w przy-
padku tkaniny. Malowatam ja najpierw szybkimi pociagnieciami
pedzla i uzywatam wielu kolorow, aby po zblendowaniu uzyskac
efekt ,,mienienia sie” kolorami. Na tym etapie nie trzeba martwic
sie o zbytni realizm i przejscia kolorow — uzyskamy je w drugim
etapie za pomoca Mixer Brush Tool. Pamietajmy o btekitach w
cieniach i jasnym turkusie w miejscach najbardziej oswietlonych
— im wiecej kolorow uzyjemy tym bardziej naturalnie bedzie to
wygladato. Swiattocien to nie tylko 3 kolory — ten w stonhcu, cie-
niu i przejsciowy, ale i wiele odbitych. Ja do blendowania kolorow
uzywatam Round Blunt Medium Stiff (2 w kolejnosci) z opcja Very
Wet. Nadato to tkaninie efekt farb olejnych.

(
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Namalowanie cukiernicy jest dosyc trudne, bo jest
wykonana z metalu. Im metal bardziej gladki, tym wiecej
rzeczy odbija. W tym wypadku powierzchnia przedmio-
tu jest praktycznie lustrzana, wiec beda sie w niej odbijaty
kolory z otoczenia i dodatkowo $wiatto. Tym razem na
niewiele nam sig przyda Mixer Brush Tool i do jej wyko-
nania uzyjemy podstawowego Hard Round Brush z
wilaczonym sterowaniem sita krycia za pomoca nacisku
pedzla. Rada — nawet przy najjasniejszych blikach lepiej nie
uzywac czystej bieli, bo wtedy obraz wyjdzie blady. Lepiej
niech bedzie to bardzo jasny turkus, czy zoftc.

Szkto natomiast nie dosc, ze odbija kolory i $wiatto,
to w dodatku jest transparentne. Malowanie szkia jest
jednym z najtrudniejszych zagadnieh w martwej naturze i
wymaga wiele obserwacji i praktyki. Ja miatam dodatkowo
utrudnione zadanie, poniewaz musiatam zmieni¢ wode w
wino. | co za tym idzie dodac szkartatne odbicia.

[€d KreatywnyBazar

Kwiat domalowatam korzystajac ze zdjecia znalezionego w Internecie —
nie zawsze znajdziemy w najblizszym otoczeniu wszystko, co chcielibySmy
umiescic w swojej martwej naturze, wiec jesli czujemy sie na sitach, to mozemy
dodac nowe elementy korzystajac ze zdjec i wyobrazni. Podczas malowania
przejsc kolorystycznych na ptatkach i lisciach ponownie uzytam Mixer Brush
Tool. Wazna rzeczy, o ktorej musimy pamigtac podczas domalowywania ele-
mentow do kompozycji jest odpowiednie ich oSwietlenie, a takze pokazanie
ich wptywu na otoczenie. W tym wypadku, aby byto widac, ze tulipan opiera
sie o szyjke butelki — musimy namalowac na niej odbicia ptatkow i cieh rzu-
cany przez kwiat.

SPIS TRESCI
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Na koniec, aby skupic wzrok obserwatoranatym obsza-
rze obrazu, ktory chcemy najbardziej wyeksponowac,
dodamy troche btekitu i uproszczenia w cieniach na
obrzezach ekranu — szczegolnie w lewej dolnej czesci.
Dzigki temu obraz stanie sie bardziej realistyczny i doda-
tkowo elementy znajdujace sie na obrzezach ekranu nie
beda odciagac wzroku od gtownej kompozycji. Btekitu w
cieniach dodatam za pomoca pedzla Airbrush z Opacity
na 50%.

GRAFIKA

Przy wykahczaniu obrazka i dodawaniu detali bardzo
przydatna jest ostatnia opcja, o ktorej chciatabym napisac
— Tryb precyzji. Po kliknigciu tego przycisku na pane-
lu tabletu mozna z fatwoscia dopracowywac szczegoty
na poziomie piksela, czy wykonac bardzo precyzyjne
zaznaczenie.

W tym tutorialu pokazatam jak w prosty sposob mozna uzyskac efekt malowania tradycyjny-
mi metodami za pomoca tabletu. Wokot nas jest tyle interesujacych przedmiotow, ze malowanie
martwej natury, to zawsze $wietna zabawa. A w dodatku to tylko jeden z tematow, w ktorym

mozemy wykorzystac nowo zdobyta wiedze.
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Technologia ePrint & Share
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HP ePrint & Share: Plug and Print

Najnowsze sieciowe rozwigzanie HP pozwalajgce na tworzenie,
drukowanie oraz wspotdzielenie plikdw online

Technologie ePrint & Share mozemy spotkac w najnowszych modelach
drukarek HP Designjet, ktore maja mozliwos$c bezposredniego potaczenia do
Internetu i wspotpracy z chmura przechowujaca dane uzytkownikow.

Dzieki niej procesy zarzadzania dokumentami moga by¢ znacznie uproszczone.
Czynnosci takie jak tworzenie, drukowanie oraz zarzadzanie materiatami moga
by¢c wykonywane wewnatrz dedykowanego narzedzia, oferowanego przez HP.

Uzytkownicy maja dostep do materiatow w kazdym miejscu i o kazdej porze,
dzigki czemu moga drukowac ich kopie zarowno zdalnie, jak i lokalnie. Rzeczy-
wiste pliki, gotowe do wydruku, wraz z wszystkimi ustawieniami, przechowywane
sa W chmurze (W najwyzszej klasy centrach danych HP).

Dzieki jednemu narzedziu, przy pomocy kilku kliknig¢ uzytkownicy moga
zarowno zobaczyc podglady, jak i stworzyc pliki PDF, zapisywac je online, jak i
dystrybuowac pomiedzy wspotpracownikami.

ePrint & Share to z zatozenia ustuga, ktora zaprojektowana zostata do
zastosowan profesjonalnych, w zwiazku z czym zarzadzanie dostgpem do plikow
stoi na bardzo wysokim poziomie i jest bardzo restrykcyjne. Tylko osoby, ktorym
udzielimy dostepu do konkretnego materiatu, beda miaty w niego wglad.

Czescia technologii jest takze plugin do AutoCAD’a, ktory integruje ustuge
z aplikacja. Jego najwiekszymi zaletami sa: mozliwosc bezposredniego wysytania
plikow do biblioteki HP ePrint & Share w celu dokonania pozniejszych wy-

drukow, zdalnych wydrukow oraz udostgpnienia innym.
Plugin ten obstuguje wersje AutoCAD od 2007 do 201 |.

Na pierwszy rzut oka nie tak wielkie, do tych bowiem ograniczeh
przyzwyczajalismy sie przez lata i wydaja nam sie one zupetnie naturalne. W
praktyce jednak nowoczesny styl pracy wymaga od uzytkownikow biznesowych
wykonywania czynnosci zdalnie oraz efektywnego zarzadzania materiatami.

Ustuga HP ePrint & Share zostata w gtownej mierze zaprojektowana dla
architektow, inzynierow, konstruktorow oraz projektantow, ktorzy pracuja
w ramach niewielkich i sredniej wielkosci firmach. Technologia pozwala na
wyjatkowo efektywna kolaboracje przy minimum wymaganej infrastruktury IT.
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W tym miejscu warto zaczac od informacji, ze ustuga ta jest w swej podsta-
wowej wersji bezptatna dla wszystkich uzytkownikow drukarek HP z serii
Designjet. Obejmuje ona 5 GB pojemnosci biblioteki ePrint & Share, co wyda-
je sie byc iloscia wystarczajaca do wigkszosci zastosowan. Cieszy szczegolnie
fakt, ze w przysztosci planowane jest rozszerzenie obowiazujacego obecnie
ograniczenia.

podglad wydruku (jak konkretna drukarka wyrenderuje na papierze
wydruk);

mozliwosc uzywania jednego narzedzia do zarzadzania wydrukami na
wielu drukarkach, bez potrzeby instalowania sterownikow do kazdej z
nich;

automatyczne generowanie plikow PDF, znacznie poszerzajace
mozliwosci zarzadzania plikami wewnatrz chmury oraz ich dystrybucji;
ustawienia roztozenia wydruku (m.in. obrot, skalowanie, itp);
zaawansowane mozliwosci dystrybucji plikow wewnatrz grupy roboczej
pracujacej nad projektami.

Do tej pory wykonanie tych czynnosci wymagato udziatu dodatkowych
posrednikow, badz wydtuzonego czasu pracy zwiazanej z przygotowaniami.

Dzieki przechowywaniu plikow w chmurze obliczeniowej, materialy sa
dostepne w kazdej chwili, bez wzgledu na to, gdzie znajduja sie wtasciciele
plikow.

Wprowadzenie ePrint & Share rozpoczyna nowa ere mobilnego druko-
wania i zarzadzania materiatami w grupach roboczych.

Technologia ta pozwala na drukowanie bez po$rednictwa komputera, wyda-
jne zarzadzanie wersjami plikow oraz dostepem do nich, bez posrednikow i
straty czasu. Czasu, do ktorego tracenia przyzwyczaity nas lata pracy z trady-
cyjnymi drukarkami. Czasu, o ktorym nigdy nie myslelismy, ze mozemy go
odzyskac.

Artur Obrzut
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Pytania do eksperta

Rozmowa z Piotrem Brogowskim, dyrektorem
zarzadzajacym firmy Orion Instruments Polska,
Preferowanym Ztotym Partnerem HP

|. Jakie wg Pana sg najwigksze korzysci wynikajace z ePrint
& Share?

Ze wzgledu na to, ze technologia ta jest dedykowana do
celow biznesowych i obecna tylko w specjalistycznych
produktach, z punktu widzenia uzytkownika nieisto-

tne sa w niej nowinki techniczne, a tylko usprawnienia
biznesowe, przynoszace wymierne korzysci. ePrint &
Share zostat zaprojektowany tak, aby usprawniac prace
zespotow architektow i projektantow, w zwiazku z czym
pozwala na znaczne oszczednosci czasu, a co za tym
idzie, pienigedzy, zapewniajac tym samym uzytkownikom
tego rozwiazania przewage konkurencyjna na
wymagajacym rynku wydrukow wielkoformatowych.

2. Jakie mozliwosci odbiegajace od tradycyjnych dru-
karek sieciowych oferujg drukarki okreslane mianem
,,Web-connected”?

Nalezy zaczac od wyjasnienia, ze juz teraz wiekszosc
drukarek sieciowych jest podtaczonych do Inter-
netu. Kazda z nich ma swoj adres IP, duza ilosc

ma wbudowany serwer internetowy (w termi-
nologii HP zwany EWS — Embedded Web Server),
dzigki ktoremu mozemy sie do niej zalogowac z
dowolnego miejsca, sprawdzic stan materiatow
eksploatacyjnych, uzyskac informacje na te-

mat tego, co byto na nich drukowane, czy tez
wprowadzic zmiany w konfiguracji urzadzenia.

SPIS TRESCI Kreatywny Bazar, nr: 1 /2011

HP ePrint & Share wprowadza zupetnie nowe mozliwo-
$ci, ktorych zadne drukarki do tej pory nie oferowaty.
Przetwarzanie plikow bezposrednio z Internetu (bez
posrednictwa komputera), jedno narzedzie do obstugi
wszystkich drukarek wielkoformatowych, bezposrednia
obstuga formatow PDF i PLT (a wiec niezwykle isto-
tna funkcja wiernego odtworzenia zapisanego obrazu),
wyeliminowanie koniecznosci $ciagania i instalowania
sterownikow, obstuga nie tylko wydrukow, ale rowniez
skanow to tylko najwazniejsze z catej szerokiej gamy
nowych funkgji.

Rozwiazania te czynia wiec z drukarki urzadzenie nowe-
go typu, swego rodzaju terminal internetowy posiadajacy
szeroka game mozliwosci pracy z materiatami, samo dru-
kowanie jest tylko jedna z nich. Gdyby porownac to do
rynku mobilnego, tradycyjne drukarki bytyby odpowie-
dnikiem zwyktych telefonow komorkowych, natomiast
drukarki ,,VWWeb-connected” bytyby odpowiednikami
smartfonow, poniewaz drukowanie jest tylko jedna z
funkgiji, ktore oferuja.

3. Firma HP mocno podkresla fakt dynamicznego rozwoju
ustugi. W jakim kierunku rozwinie sie w przysztosci?

Dalekosiezne plany producentow sa okryte tajemnica

ze wzgledu na konkurencjg, ale juz w tej chwili znane sa
niektore z nich, takie jak dostep do biblioteki materiatow
za posSrednictwem smartfonow, dostep do ePrint &
Share z panelu drukarki, zaznaczanie obszaru do wydru-
ku z wybranymi informacjami bezposrednio z panelu
dotykowego drukarki, rozszerzenie udostepnionej

GRAFIKA

w ramach ustugi przestrzeni dyskowej, obstuga kom-
puterow Macintosh oraz wszystkich wielkoformatowych
drukarek HP.

4. Jak na wprowadzenie ustugi reaguje konkurencja? Czy
mozemy w przysztosci spodziewac sie ze bedg chcieli umo-
zliwi¢ uzytkownikom swoich drukarek korzystanie z systemu
ePrint & Share?

Nie sadze zeby inni producenci planowali wdrazanie sys-
temu HP ze wzgledu na kwestie konkurenc;ji i podziat
rynku, ale z duzym prawdopodobiehstwem wprowadza
analogiczne systemy. HP jest jednak pionierem tej tech-
nologii, a wiec i liderem w tym zakresie.

5. Czy w niedalekiej przysztosci mozemy spodziewac sig
udostepnienia Print & Share nie tylko w nowych modelach z
serii Designjet, ale i tych z nizszych potek?

Mysle ze nie, technologia ePrint & Share ma szero-

kie zastosowanie w segmencie profesjonalnego druku
wielkoformatowego. Potrzeb takich z reguty nie maja
uzytkownicy drukarek matoformatowych ze wzgledu na
specyfike tej czesci rynku, podobnie jak wiele z tech-
nologii oferowanych w urzadzeniach matoformatowych
nie jest zbyt przydatne uzytkownikom drukarek z serii
Designjet. | tak np. wybrane drukarki atramentowe HP
oferuja rozwiazanie ePrint, pozwalajace na drukowanie
materiatow dzigki przypisaniu adresu e-mail drukarkom
podfaczonym do Internetu, jednak mimo podobiehstwa
nazwy, jest to inna technologia, dopasowana do potrzeb
uzytkownikow takiego wtasnie sprzetu.
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KRZYSZTOF KOPCIOWSKI

W pierwszej kolejnosci uwage przykuwaja zmiany w
interfejsie. Adobe postawito na ,,kompaktowos$c”. Jest to
ukfon w strone nowych uzytkownikow, ktorzy nie musza
poszukiwac roznych funkcji w roznych zakamarkach
programu. Z perspektywy weteranow jest to kwestia
kilkunastu minut, aby zadomowic sie w nhowym wystro-
ju. Zreszta logika interfejsu kieruje nasza uwaga prawie
bezbtednie.

Pasek narzedzi drastycznie stracit na wadze i znajdziemy
na nim raptem kilka najwazniejszych narzedzi, przyciskow
nawigujacych i polecen. Jest to duzy plus, gdyz w przy-
padku poprzednika moglismy na nim znalez¢ powtorzenie
polecen z gtownych menu (zreszta tez w formie menu).
Teraz wszystkie narzedzia i polecenia rezyduja po prawej
stronie interfejsu i sa skojarzone z trzema blokami paneli
zorientowanych na konkretne zadania: Tools, Comment,
Share.

Pomimo tego narzedzia mozemy dodawac¢ do paska
na dwa sposoby: klikamy prawym przyciskiem na pasku
i szukamy narzedzia lub aktywujemy Quick Tools (takze
RMB), gdzie przenosimy wybrane narzedzia do paska
oraz mozemy dodawac separatory. Pozwoli to nam z po-
wrotem zapetnic nasz pasek ulubionymi narzedziami. Jesli
chcemy szybko usunac dane narzedzie z paska, to wysta-
rczy kliknac RMB na jego ikonie i wybrac usuwanie.

Kazdy panel to grupa narzedzi zorientowana na kon-
kretny typ zadan, przyktadowo z grupy Tools mozemy

Pierwiastek ,,X” w Acrobat X Pro
- krotki przeglad mozliwosci
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Nowa edycja Adobe Acrobat przyniosta zmiane notacji cyfr z arabskich na rzymskie.
Takie zmiany sg czesto podejmowane przez producentéw, zas ,X” otwiera o wiele
wieksze mozliwosci skojarzeniowe niz dwucyfrowe , 10" (X-Files, X-Wing?). My sprdbu-
jemy zobaczy¢, czy za tg kosmetyka kryje sie cos wiece,j.

wyroznic: operacje na stronach (Pages), zawartosci
(Content), formularzach (Forms), akcje (Action Wi-
zard), rozpoznawanie tekstu (Recognize Text), ochrona
(Protection) i certyfikaty (Sign & Certify). Dostep do
tych paneli jest domyslny, poza tym mozemy jeszcze
wprowadzic ukryte panele za pomoca menu paneli Tools
i tym samym uzyskujemy dostep do: Document Process-
ing, Print Production, JavaScript, Accessibility i Analyze.

Sam interfejs zyskat mnostwo drobnych innowacji,
ktore podobnie jak zmiana organizacji polecenh i narzedzi,
wprowadza$wiezy powiew do Acrobata. | tak, przyktadowo
w trybie Read Mode mozemy zobaczyc potprzezroczysty
pasek z kilkoma narzedziami — mity dodatek; podczas szy-
bkiego wyszukiwania [Ctrl] + [F] pojawia sie tymczasowe
pole, do ktorego wpisujemy szukana fraze. Zreszta warto
nadmieni¢, ze obecnie mozemy zapisac wyniki wyszuki-
wania w postaci dokumentu PDF, w tym celu nalezy
wykorzystac zaawansowane wyszukiwanie. Takich dro-
bnych zmian znajdziemy catkiem sporo.

Funkcje takie jak: tworzenie PDF z roznych doku-
mentow, konwertowanie stron internetowych do PDF,
generowanie portfolio PDF, skanowanie dokumentow
i rozpoznawanie tekstu, wymiana danych z aplikacjami
Microsoft Office, byly obecne juz w poprzedniej edyc;i

Acrobata. Adobe zapewnia, ze wszystkie one uleglty po-
prawie; wymaga to oczywiscie weryfikacji w toku pracy, jak
i codziennego workflow.

Tworzenie PDF jest uzaleznione od typu materiatow
zrodtowych. Zgodnie z zamierzeniami wybieramy odpowie-
dnie polecenie z menu plik lub mozemy postuzyc sie nowym,
duzym przyciskiem Create. Przegladajac zawarto$c menu plik
zauwazymy, ze znikneto polecenie eksportuj i wszystkie for-
maty wyjsciowe zostaly umieszczone w zapisz jako. Pojawity
sie takze skroty, ktore pozwalaja zapisac zoptymalizowany,
certyfikowany, zredukowany i rozszerzony dla Reader’a do-
kument (kolejny element konsolidacji programu).

GRAFIKA

Acrobat oferuje petne wsparcie wymiany danych
pomiedzy PDF, a dokumentacja tworzona za pomoca pa-
kietu Microsoft Office (plus wsparcie dla Visio i Project).
Oznacza to, ze mozemy tworzy¢ dokumenty w obie strony
zachowujac cechy formatowania popularnych rozszerzenh.
Rowniez w przypadku wspotpracy z Microsoft SharePoint
nastapity drobne zmiany i mozemy teraz otwierac doku-
menty bezposrednio z biblioteki, za§ zamknigcie i zapisanie
zmodyfikowanego dokumentu owocuje update’m biblioteki.

Acrobat X Pro dysponuje petnym wsparciem dla multi-
mediow, co oznacza, ze na kazdym etapie pracy mozemy
osadzic w dokumencie wideo i audio oraz wybrac rozne

Quick Tools to osobne okno dialogowe, ktore umozliwia nam dostosowanie zawartosci paska narzedziowego. Zasada jest pro-
sta: szukamy narzedzia i klikamy na strzatke w prawo, aby dodac narzedzie lub w lewo, aby usungc; opcjonalnie mozemy rowniez

umiescic¢ separator pomiedzy ikonami.

(" spis TRESCI H Kreatywny Bazar, nr: 1 /2011
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Kilka klikniec dzieli nas do utworzenia obrazu serwisu WWW w formie dokumentu PDF,
warto jednak zatrzymac sie na chwile na etapie ustawien i doktadnie przesledzi¢ poszczegodlne
pozycje. Dysponujemy tutaj sporym potencjatem konwersji tresci dynamicznej do PDF, jak i

wplywamy na uktad strony korzystajqgc z zaktadki Page Layout.

SPIS TRESCI
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kombinacje zachowania wideo; pamigtajmy takze o wspar-
ciu dla obiektow 3d. Warto jednak zwrocic uwage na to, ze
multimedia, 3d, wspotpraca z MS Visio i Project jest mozliwa,
jesli dysponujemy wersja Acrobata X Pro; dostepna jest
rowniez wersja Standard, ktora ,,standardowo” jest wersja
ubozsza — na stronach Adobe znajdziemy odpowiednia
tabelke porownawcza obu wers;i.

Inne zrodto pozyskiwania materiatow dla PDF to skano-
wanie kolorowych i czarno biatych dokumentow. Mitym
dodatkiem jest wprowadzenie auto detekgc;ji trybu kolorow
podczas skanowania, tym samym mozemy przenie$c
odpowiedzialno$¢ na program. Podczas skanowania Acro-
bat automatycznie korzysta z rozpoznawania tekstu (OCR)
— warto zajrzec do ustawieh i zmienic jezyk. Z OCR mozemy
takze korzystac edytujac skanowany dokument (zagladamy
do panelu Recognize Text). Odpowiednio przygotowany i
zeskanowany dokument mozemy szybko skonwertowac do
elektronicznego formularza z pomoca Adobe LiveCycle De-
signer ES 2.

To jedna z tych funkcji programu, ktora szczegolnie
przypadfa mi do gustu; aczkolwiek byta obecna w poprzednie;
edycji. Warto podkreslic bardzo szeroki wachlarz ustawien,
ktore mozemy dobrac przed zrzuceniem strony od PDF. Jest
to szczegolnie przydatna funkcja przykt. podczas prezentac;ji
projektu serwisu WWW offline. Wystarczy przygotowac
odpowiednia paczke i podestac plik PDF klientowi.

Acrobat potrafi pobrac kilka poziomow strony inter-
netowej, jak i caly serwis. Oczywiscie w zaleznosci od stopnia
skomplikowania serwisu i jego rozpietosci mozemy napotkac
rozne, niekoniecznie zgodne z oczekiwaniami, rezultaty. Jesli
jednak wszystko przebiegnie po mysli to uzyskamy idealny
obraz serwisu tacznie z jego dynamicznymi wiasciwosciami.
Oznacza to, ze mozemy nawigowacC pomigdzy stronami,
przegladac artykuty i korzystac z dynamicznych tresci (takze
Flash), zachowane sa rowniez wszystkie linki.

Recenzje, komentarze i wymiana informacji o dokumen-
cie jest szczegolnie istotna podczas pracy w zespole. Do tego
celu stuza odpowiednie narzedzia redakcyjne. Podobnie, jak
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w przypadku innych narzedzi takze tutaj nastapita konsolidacja. Wszystkie narzedzia redakcyjne
zostaty zgromadzone w osobnym bloku z panelami (Comment).

Komentarze, notatki, wyroznienia i obiekty graficzne, mozemy wprowadzac¢ za pomoca pa-
neli Annotations i Drawing Markups. Uwagi moga byc¢ filtrowane zgodnie z obranym kluczem w
panelu Comments List. Mozemy takze eksportowac komentarze w postaci podsumowania PDF,
jak i przenosic je do dokumentu Worda. Wymiana informacji oraz recenzji jest prowadzona za
pomoca e-maila, serwisu Acrobat.com lub naszego serwera. W ten sposob mozemy przygotowac
dokument dla zespotowej recenzji, rowniez w czasie rzeczywistym.

Korzystajacz poleceh menu File/Save As.../Reader Extended PDF przygotujemy wersje dokumen-
tu PDF, ktora udostepni uzytkownikowi Readera prace z niektorymi narzedziami recenzenckimi.
Acrobat 9 dysponowat podobnym poleceniem w menu Comments, dzigki ktoremu wiaczalismy
komentarze w Readerze. Jednak teraz mozemy wyraznie okreslic zakres edycji dokumentu.

Kazdy kto pracowat z akcjami Photoshopa wie, jak zbawienne moga byc skrypty wykonujace za
nas powtarzalne operacje. Tego typu funkcjonalno$¢c mozemy teraz znalez¢c w Acrobat X — wita-
my ja z nalezyta ulga.

Acrobat oferuje nam kilka gotowych zestawow zadah oraz mozliwosc tworzenia nowych i ich
edycje. Gotowe zestawy obejmuja kilka scenariuszy postgpowania: przygotowanie do recenzji,
do dystrybucji, do publikacji web, etc. Po kliknigciu na akgcji jest wyswietlana informacja z opisem
czynnosci oraz z poszczegolnymi krokami. Akcje mozemy wykonywac na biezacym dokumencie,

Zintegrowane srodowisko narzedzi redakcyjnych.
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Podczas tworzenia akcji uzyskujemy dostep do ustawien, ktore towarzyszq konkretnym operacjom
lub mozemy wybra¢ wariant, w ktorym dodatkowe opcje sq wyswietlane podczas wykonywania akgcji.
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jak i na wskazanych plikach i catych folderach. Jesli przygotujemy szczegolnie
atrakcyjne zestawy akcji, to mozemy je eksportowac i dzieli¢c sie nimi z innymi
uzytkownikami.

Tworzenie nowych akcji jest banalnie proste. Wynika to z tego, iz konce-
pcja oparta jest na wgladzie w te same panele, ktore towarzysza nam podczas
pracy, co oznacza ze rozwijamy wybrany panel i wybieramy odpowiednie
opcje, ktore maja byc zastosowane podczas wykonywania skryptu.

Przygotowanie interaktywnych dokumentow — szczegolnie formula-
rzy — angazuje Acrobata przewaznie na ostatnim etapie konwersji wcze$niej
przygotowanych pol. Oprocz tworzenia, edycji, dystrybucji oraz $ledzenia for-
mularzy, mozemy przygotowywac i kompilowac raporty w oparciu o uzyskane
wyniki. Wczesniej nalezy sporzadzic odpowiedni formularz, ktory mozemy
umiesci¢ na swoim koncie Acrobat.com lub na wtasnym serwerze. Nastgpnie
rozsytamy propozycje wypetnienia formularza na wybrane adresy mailowe.
Kohcowy uzytkownik moze pobrac formularz, wypetnic go za pomoca
Reader’a lub Acrobata oraz odestac wyniki na serwer. Na bazie zwrotnych
danych Acrobat sporzadza odpowiedni raport, ktory moze postuzy¢ nam do
dalszej analizy, jak i $ledzic reakcje adresatow.

Inna kwestia to wsparcie dla uzytkownikow Reader’a, ktorzy moga wypetniac
formularze i podpisywac je cyfrowo. Wigkszosc administracji pahstwowych
korzysta z tej formy komunikacji ze swoimi obywatelami, szczegolnie organy
podatkowe. Nie inaczej jest w Polsce. Ministerstwo Finansow stara sie wyjsc
na przeciw nowym technologiom i udostepnia podatnikom dwa rodzaje for-
mularzy: te ktore sygnujemy kwalifilkowanym podpisem elektronicznym i te,
ktore mozemy wypetnic, wydrukowac i podestac na adres witasciwego organu
podatkowego.

Jest to szczegolnie atrakcyjna forma wypetniania formularzy dla osob, ktore
same sige rozliczaja i nie prowadza zbyt skomplikowanej ksiegowosci. Nawet
jesli nie dysponujemy podpisem cyfrowym warto skorzystac z tej metody. Po
wypetnieniu formularz jest przejrzysty, tatwo mozemy zmienia¢ dane w przy-
padku pomytki, czyscic wszystkie pola i w pewnych okolicznos$ciach program
napombknie nas jesli wypetnimy pole, a nie zaznaczyliSmy odpowiedniego przy-
cisku z radiowego.

To kolejna funkcja, ktora Sciaga z nas cigzar tworzenia prezentacji w oso-
bnych aplikacjach. Nalezy jednak wyraznie podkreslic, iz jesli chcemy byc
oryginalni i zaprezentowac przysztemu zleceniodawcy imponujace port-
folio, to najlepiej opracowac wtasna koncepcje, a to implikuje koniecznosc
rezygnacji z gotowych rozwiazah. W innych okolicznosciach nic nie stoi na

(
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przeszkodzie, aby za pomoca kilku kliknie¢ podestac zgrabny PDF z przykt.
kilkoma wersjami layoutow strony internetowej, nad ktora obecnie pracuje-
my i chcemy przedstawic warianty klientowi.

Portfolio mozemy utworzyc na bazie kilku szablonow, ktore oddaja nam
do dyspozycji funkcje modyfikowania ich niektorych opcji oraz schematow
kolorystycznych. Po wybraniu polecenia tworzenia PDF portfolio wskazujemy
szablon (lub korzystamy z niestandardowego — lllustrator + Flex), nastepnie
wybieramy pliki, ktore maja by¢ umieszczone w portfolio. Na dalszym etapie
mozemy dodawac/odejmowac kolejne pliki, jak i zawarto$c VWEB, wprowadzac
komentarze, formatowac tekst, modyfikowac szablon, wyswietlic raport i
wykonywac wiele innych czynnosci. Po przygotowaniu portfolio po prostu
zapisujemy dokument PDF.

Trudno oczekiwac od formularzy podatkowych pieknego designu,
ale korzystanie z ich cyfrowej wersji znacznie utatwia wypetnianie.
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B INNE CIEKAWE FUNKCJE, UWAGI ORAZ
KONKLUZIJE

Nowinki i innowacje sa rozsiane po catym Acrobacie
X. Swoj udziat maja tez modernizacje pod maska progra-
mu. Jednak brak tutaj wyraznych peref, ktore mogtyby
sygnowac nowa edycje programu. Wszystko to powoduije,
ze sifa Acrobata X Pro objawia sie w codziennej, rutynowe;j
pracy — w detalach. Przykladowo od$wiezone standardy
PDF/X. Mozliwo$¢ porownania dokumentow PDF takze
w kontekscie samego tekstu. Zwigkszona dostepnosc i
kontrola dokumentu dla osob niepetnosprawnych — tutaj
rowniez pamietajmy o roznicy miedzy wersja Pro i Stan-
dard. Catkiem mitym udogodnieniem jest wprowadzenie
miernika sity hasta, do ktorego zdazyliSmy sie przyzwyczaic
korzystajac z ustug online.

Duzym minusem Acrobata jest zamknigcie sig na Open
Source’owe rozwiazania. Jesli nie dysponujemy produ-
ktami Microsoftu (Word, Excel, Outlook, i in.) to ciezko
bedzie nam wykorzystac wszystkie mozliwosci Acroba-
ta. Oznacza to, ze napotkamy problemy jesli bedziemy
chcieli skonwertowac przykt. dokument Excela nie majac
zainstalowanego macierzystego programu. Acrobat pod-
czas konwersji otwiera w tle sesje danego programu. Coz,
jest to zapewne wymog Scistej integracji i zachowania cech
dokumentu podczas przeptywu danych tak, aby zgodnosc
byta jak najwyzsza. Podobne ograniczenia napotkamy jesli
bedziemy chcieli skorzystac z bazy adresow mailowych
majac zainstalowanego innego klienta pocztowego niz
Outlook. Acrobat pozostanie niewzruszony, a my recznie
wklejamy adresy lub baze adresowa — jest to wykonalne,
ale wymaga wiecej ,,klikniec” (pomijajac wsparcie dla IMB
Lotus Note, tylko dla Windows).

Po trzech kliknieciach i wskazaniu plikow mamy
gotowe do dalszej edycji portfolio. Za pomocgqg pa-
neli dostosowujemy jego strone wizualng, dodaje-
my informacje do kolejnych prac, mozemy osadzic¢
fonty wraz z ustawieniami oraz dotgczyc tresci mul-

timedialne: wideo, zrzut strony internetowej, etc.
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Jedno klikniecie i szablon zmieniony, teraz pozostaje tylko zapisanie dokumentu PDF i przeprowadzenie

optymalizacji oraz wprowadzenie zabezpieczen.

Poszkodowani sa rowniez uzytkownicy jabtuszka, kto-
rzy do swoich rak nie dostang pakietu Acrobat X Suite,
ktory obok samego Acrobata zawiera takze: Adobe
Photoshop® CS5, Adobe Captivate® 5, Adobe Presenter
7, Adobe LiveCycle® Designer ES2, Adobe Media
Encoder CS5. Wida¢c wyrazne zorientowanie Acrobata
na platforme Windows.

Acrobat X Pro jest programem w duzej mierze kor-
poracyjnym. Wynika to glownie z wyspecjalizowanego
charakteru aplikacji oraz wsparcia dla zespotowej pra-
cy za pomoca ustug online. Kohcowy uzytkownik, ktory
zadowala sig Reader’em i darmowymi narzedziami
do tworzenia PDF (ktore trzeba przyznac, ze sa coraz
bardziej zaawansowane) nie znajdzie w nowym Acrobacie
szczegolnej zachety do przeniesienia sie na rozszerzona
platforme.

Zdecydowanie najwigkszymi plusami nowego Acro-
bata jest jego reorganizacja, skondensowanie narzedzi
oraz wprowadzenie akcji, ktore moga niesamowicie
przyspieszyc prace nad duzymi projektami, i co wazniejsze,
Zrzucic z operatora cigzar nudy podczas wykonywania
powtarzalnych czynnosci. To, czy te zmiany zastuguja na
nowa edycje, jest kwestia zwrotu za poniesione koszty
upgrade’u, a te powinny sie szybko pojawic. Dla nowych
uzytkownikow kwestia jest oczywista, jesli zarabiamy na
PDFach to powinnismy Acrobata przywitac z otwartymi
rekoma.
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Edycja zdje¢ w programie
Adobe Photoshop Elements 9

Czyli jak potaczy¢ zdjecia, czym jest maska oraz co potrafi
pedzel i inne narzedzia

Czy marzyte$/tas kiedy$ o tym by przeniesc sie gdzie$ w inna przestrzen!?
Czy zdarzyto Ci sie patrzac w niebo, siedzac na hustawce czuc sig niczym ptak
wolny od codziennego zgietku? Dzi$ tego typu marzenia sa w zasiggu Twojej
reki. Nowy program Adobe Photoshop Elements 9 umozliwi Ci stworzenie
najpigkniejszych obrazow z Twojej wyobrazni. Pomoze udoskonali¢ zdjecia.
W zaleznosci od Twoich potrzeb masz mozliwosc wybrac jeden z trzech
rodzajow edycji (petna, szybka i z asysta).

Program daje do dyspozycji wiele opcji korekty zdjec. W szybki sposob
umozliwia poprawe kontrastu, usuwa efekt czerwonych oczu oraz zbedne
elementy obrazu. Mozesz rowniez poprawic o$wietlenie i kompozycje zdjecia.
Zmienic jego kolorystyke oraz nadac wiele gotowych efektow poprzez roznego
rodzaju filtry i szablony kreatora. Program umozliwia za pomoca kilku kliknigc
myszy utworzyc takie efekty jak odbicie lustrzane, plakat czy tez pomoze
Ci uzyskac efekty portretowe. Mozesz pozwolic sobie na petna swobode,
tworzac obrazy za pomoca roznych narzedzi. Dzigki wielu rodzajom pedzli,
przy uzyciu catej gamy kolorow, masz mozliwosc uzyskac ciekawe rezultaty.
Ponadto, program pomaga uporzadkowac i zarzadzac katalogami obrazow. W
tatwy sposob mozna dopasowywac styl jednego zdjecia do innego. Pomimo
mnogosci opcji, program jest bardzo prosty w obstudze. Jego interfejs jest in-
tuicyjny i przyjazny dla uzytkownika. Zdaje sobie sprawe, ze opisanie obrazu
stowami nie jest fatwe, dlatego tez zaprezentuje podstawowe narzedzia pro-
gramu. Pokaze w jaki sposob mozna z niego korzystac przy faczeniu dwoch
roznych zdjec oraz ich edycji.

(- ) ( )
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Po dwukrotnym kliknigciu na ikonke programu otwiera sie okno z
mozliwoscia wybrania dwoch podstawowych przestrzeni roboczych: Or-
ganizacja i Edycja. Mozemy sie przetaczac miedzy nimi w zaleznosci od
wykonywanych zadah. Ze wzgledu na potrzebe petnej edycji na konkretnym
zdjeciu wybieram przestrzeh Edycja. Po otwarciu okna programu nalezy
otworzyc zdjecia, na ktorych bedziemy pracowac.

Aby otworzyc zdjecie, wybieram na pasku zadah opcje Plik > Otworz...
i nastepnie po zaznaczeniu wybranych plikow zdjec w tym oknie naciskam
Otworz.

Druga, szybsza mozliwosc otworzenia pliku to przeciagniecie zdjecia z
folderu w ktorym sie znajduje do gtownego okna programu.

Po otworzeniu zdje¢ warto odblokowac dwukrotnym kliknieciem myszy
warstwy znajdujace sie w prawym dolnym rogu, tak aby mie¢ mozliwosc swo-
bodnej edycji zdjecia. Nastepnie zapisuje juz teraz plik za pomoca skrotu
klawiszowego Ctrl+S.

W  programie Adobe Photoshop Elements 9 jest kilka narzedzi
umozliwiajacych usuwanie niepotrzebnych elementow, ktore niejednokrotnie
psuja kompozycje zdjecia. Jednym z nich jest Stempel = ktory dziata na za-
sadzie kopiowywania wybranej przez nas wartosci obrazu i zastepowanie nia
elementu, ktorego chcemy sie pozbyc. Narzedzie Stempel najprawdopodo-
bniej znajdziesz po lewej stronie okna programu. Jesli nie widzisz u siebie
paska z narzedziami, najprawdopodobniej jest on zamkniety. Aby wyswietlic
pasek narzedzi, klikam na gornym pasku zadah: Okno i zaznaczam Narzedzia.
Gdy juz mam wilaczone narzedzie Stempel, nalezy pobrac obraz, ktorym
zechcesz zamalowac dany element. W tym celu przyciskam klawisz Alt (w
okragtym kursorze narzedzia stempla pojawi sie wtedy krzyzyk) i klikam mysza
w wybranym miejscu. Najlepiej, aby byto to miejsce tuz obok naszego elemen-
tu. Nastepnie puszczam klawisz i zacznam malowac Stemplem jak zwyktym
narzedziem pedzla. W przypadku, gdy pobrany obraz nie wkomponowuije sige
wiasciwie w dane zamalowywane miejsce, nalezy pobrac kolejna ,,probke”.
W moim przypadku takim nieporzadnym elementem jest fragment drzewa i
latarni, ktore zamaluje chmurami pobranymi z miejsca znajdujacego sie obok
nich. Na screenach widac efekty uzytego narzedzia.

Podobnie jak w innych narzedzia (takich jak np. Pedzel), mam mozliwos¢
dostosowania rozmiaru i przezroczystosci Stempla. Po wybraniu tego
narzedzia, jego opcje znajduja sie pod paskiem zadah. Zarowno rozmiar jak i
Krycie (mozliwos$¢ nadania przezroczystosci narzedzia) ustawia sie za pomoca
suwakow lub poprzez wpisywanie konkretnych cyfrowych wartosci (dzigki
czemu mozna precyzyjnie okreslic wtasciwosci narzedzia). Bardzo wygodny
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jest skrot klawiszowy w postaci nawiasow kwadratowych, ktorymi mozemy
pomniejszac oraz powigkszac¢ rozmiar narzedzia.

Innym narzedziem, ktore pozwala na usuwanie zbednych elementow
jest punktowy pedzel korygujacy B Po zmalowaniu pedzlem obszaru,
ktorego chcemy sie pozbyc¢, nastgpuje automatyczna korekta punktowa z
uwzglednieniem zamalowanej zawartosci. Aby zobaczyc jak to dziafa, spojrz
na ponizszy przyktad.

Wystarczylo, ze zamalowatam punktowym pedzlem korygujacym wystajace
z budynku latarnie i zniknety one catkowicie wtapiajac sie w niebo. Moim
zdaniem jest to najlepsza metoda do usuwania elementow znajdujacych sie na
dosyc¢ jednolitych ptaszczyznach.

(
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Przechodze teraz do drugiego zdjecia i przygotuje postac do przeniesienia
W nowa scenerieg.

Jak widzimy zdjecie postaci jest ciemne i mato skontrastowane. W celu
szybkiego poprawienia kontrastu wystarczy w pasku zadah wybrac Ulepsz >
Autokontrast. Opcja ta dopasowuje catkowity kontrast obrazu, nie wptywajac
na jego kolor. Mozna tez wtasnorecznie ustawic site kontrastu. Wystarczy, ze
klikam na przycisk H, (jest on w dolnym pasku okienka z warstwami pliku)
i wybieram Jasnos$c¢/Kontrast. Wyswietli sie zaktadka Dopasowania, w ktore;
dowolnie mozesz zmieniac obie wartosci. Jest to o tyle bezpieczne, iz ten
efekt nie ingeruje bezposrednio w warstwe ze zdjeciem, ale pojawia sig jako
nowa warstwa. Dzieki temu w kazdej chwili moge usunac czy tez zmienic
nadane wartosci oraz scalic warstwe Jasno$c/Kontrast z innymi wybranymi
warstwami.

Jesli chce w automatyczny sposob poprawic ogolny balans kolorow i w ra-
zie potrzeby zwigkszyc szczegotowosc cienia oraz pods$wietlenia wybieram
Ulepsz > Autokorekta inteligentna.

Moge rowniez sama, w szybki sposob poprawiac o$wietlenie. Wystarczy, ze
wchodze w zaktadke Ulepsz > Dopasuj o$wietlenie > Cienie /Pod$wietlenia lub
przechodze jednym kliknieciem myszy z trybu petnej edycji do edycji szybkie,j.
Zarowno w jednym przypadku jak i drugim sa tu trzy wartosci oswietlenia:
cienie, potcienie i oswietlenia, ktorych warto$ci moge zmienia¢ za pomoca
suwakow.

D

Kolejnym etapem jest wycigcie postaci z tla przy uzyciu Narzedzia szy-
bkiego zaznaczenia B w tym celu powracam do edycji w trybie petnym i
wybieram narzedzie, ktorym zaznaczam postac. Jesli zakresli sie zbyt duzy
obszar moge go pomniejszyc, gdy najade mysza na zaznaczenie z wciSnigtym
klawiszem Alt, badz z Shift, gdy chce doda¢ do zaznaczenia inne obszary.
Catkowite odznaczanie zaznaczenia mozesz wykonuje skrotem Ctri+D.

Zaznaczytam juz cafa postac i teraz ja skopiuje za pomoca popularne-
go skrotu klawiszowego Ctrl+C oraz wkleje skopiowany obszar jako nowa
warstwe weciskajac Ctrl+V.

Postac zostata wycieta z tta. Nie zapomnij zapisac zmian ( Ctrl+S)!
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Teraz zechce pokazac jak odbarwic zdjecie i zostawic kolor w wybranym
miejscu. W naszym przypadku zostawimy postaci jedynie czerwona bluze. W
tym celu musze zduplikowac warstwe, z wycieta postacia, za pomoca skrotu
Ctrl+]. Lub wybrac z paska zadah Warstwa > Powiel warstwe. Mam teraz dwie
takie same warstwy. Zaznaczam gornag, klikajac na nia z wcisnietym klawiszem
Ctrl. Wokot zawartosci warstwy pojawit sie obrys. Teraz, majac w ten sposob
Zaznaczong warstwe, ponownie wybieram z paska zadah znajdujacego sig pod
warstwami B i klikam w opcje Barwa/Nasycenie.

Nastepnie zmniejszam wartosc nasycenia koloru do -100. Postac zostata
odbarwiona. Powrocmy do zaktadki z warstwami i zobaczmy co sie w niej
zmienito.

Pojawita sie nowa warstwa Barwa/Nasycenie, ktora odbarwia warstwy
znajdujace sie pod nia. Dzieki temu, iz przy wfaczaniu tej opcji zaznaczytam
obszar, ktory chcieliSmy zmodyfikowac, automatycznie wraz z jej dodaniem,
utworzyta sie maska odcinajaca postac od tta. To znaczy, ze zdjecie jest od-
barwione jedynie w miejscu, gdzie znajduje sig postac.

Na zrzucie z ekranu widac podglad maski warstwy Barwa/Nasycenie. Aby
go wihaczyc ,klikam mysza na miniaturke maski z wcisnietym klawiszem Alt.

Czarny obszar jest tym, ktory nie zostat odbarwiony. Biate pole jest objete
zmniejszeniem nasycenia koloru. Moge modyfikowac oba te obszary za pomoca
narzedzia Pedzla, Gradientu, Otowka, czy tez Wiadra z farba. Uzywam do
tego czystej bieli lub czystej czerni. Wazne, aby w trakcie edycji zaznaczyc
(poprzez klikniecie na miniature maski warstwy), iz to wtasnie maska warstwy
ma podlegac zmianie, nie za$§ sama warstwa. Ja wybratam narzedzie otowka,
ktorym zamaluje bluze postaci czarnym kolorem, w ten sposob odstonie
kolorowa warstwe znajdujaca sie pod spodem.

Po odstonigciu czerwonej bluzy nadszedt czas na dalsza edycje. Warto
zapisac sobie dokonane zmiany tak, aby w razie potrzeby powrocic do ich edy-
cji. Ze wzgledu na dalsze plany modyfikacji postaci, potacze ze soba warstwe
Barwy/Nasycenia wraz z jej maska oraz kolorowa warstwe postaci znajdujaca
sie tuz pod nia. W tym celu zaznacze obie warstwy z wcisnietym klawiszem
Ctrl, a nastgpnie klikne na nie prawym przyciskiem myszy wybierajac opcje
Scal warstwy.

Nastepnym krokiem jest przerobka spodni na spodnice, zmienienie bluzy
na bardziej przylegajaca bluzke i przewiazanie postaci w pasie czarna kokarda
przy uzyciu kilku prostych narzedzi. Najpierw zajmuje sie spodniami. Wybie-
ram narzedzie Stempel i poprzez przekopiowywanie fragmentow nogawek
tacze je ze soba.

Postepujac na tej samej zasadzie, tworze pusta warstwe ﬂ i umieszczam ja
pod warstwa z postacia. Za pomoca Stempla, wciskajac klawisz Alt pobieram
obraz, naktorym nogawka spodnijestciemniejszaiide do pustej warstwy. Maluje
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Stemplem zawinigte fragmenty spodnicy, tuz przy potaczonych nogawkach.
Jesli efekt nie jest zadowalajacy, poprawiam go cofajac operacje (Ctrl+Z) lub
uzywajac Gumki . Teraz wybieram narzedzie Smuzenia Eli uzywam go na
fragmencie spodnicy. Za pomoca Smuzenia ujednolicam i zawijam tkanine w
odpowiednim kierunku. Za pomoca tych samych narzedzi poprawiam bluzke.
Na ubraniu uzywam tez narzedzia Gabki

Teraz nadszedt czas na przewiazanie postaci wstazka. Mozesz ja po pros-
tu namalowac zwyktym pedzlem lub tak jak ja stworzyc zaznaczenie w pasie
(za pomoca narzedzia Pedzla zaznaczenia K przekopiowac dolny fragment
bluzki.

Nastepnie wybieram Jasno$¢/Kontrast. Zmniejszajac jasno$¢ mozemy
przyciemnic zaznaczenie, natomiast wybierajac Barwa/Nasycenie odjac

(
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nasycenie barwy i przyblizyc w ten sposob powstaty pasek do czerni. Rowniez
narzedziem gabki mozemy odbarwic ten obszar.

Przy powyzszych operacjach powstaly trzy warstwy: ze skopiowanym fra-
gmentem bluzki, Nasycenia/Barwy oraz warstwa Jasnosci /Kontrastu.

Aby moc swobodnie edytowac czarny pasek postanowitam scalic ze soba
te trzy warstwy.

W tym celu zaznaczytam je i klikajac na nie prawym przyciskiem myszy
wybieratam Scal warstwy. Po moich operacjach dziewczyna ubrana w codzien-
ny stroj stata sie dama.

Wybieram na pasku zadah Obraz > Zmien rozmiar > Rozmiar obszaru ro-
boczego... W nowym oknie ukazuje mi sig biezacy rozmiar obrazu oraz pole,
w ktorym moge wpisac nowy rozmiar. W tym wypadku wystarczy zwigkszyc
obszar o 10% wysokosci i 5% szerokosci. Wpisuje, wiec, ze szerokosc zdjecia
ma wynosic 105%, wysokosc | 10%. Jesli zaznaczysz opcje Wzglednie nalezy
wpisac tylko te procentowa wartos¢, ktora chcemy dodac czyli 5% szerokosci
i 10% wysokosci. Mozemy rowniez ustawiajac kotwice okreslic, z ktorej strony
tlo ma zosta¢c dodane. Automatycznie zmiana rozmiaru tta nastepuje rowno-
miernie z kazdej strony obszaru roboczego.

Teraz moge zatwierdzic zmieniony rozmiar. Jesli okaze sie zbyt duzy lub zbyt
maty zawsze mozemy cofnac wykonana operacje poprzez skrot klawiszowy
Ctrl+Z i ponownie wykonac zmiang rozmiaru.

Przy uzyciu poznanych narzedzi (stempel, rozmycie, pedzel...),
dokomponowuje brakujace chmury i umieszczam miedzy nimi postac.

Kohcowe kroki beda polegaty na dopasowywaniu postaci do tta. Warto de-
likatnie rozmyc¢ brzegi i nierownosci postaci za pomoca narzedzia Rozmycie
B oraz przetrzec ewentualne nieczystosci gumka ze zmniejszonym Kryciem.
W celu wzmocnienia wrazenia spojnosci postaci z ttem, mozna rowniez de-
likatnie zmniejszyc krycie warstwy, na ktorej znajduje sie nasza postac.

Warto rowniez zastanowic sie nad kompozycja. Ja po drugim spojrzeniu
na prace stwierdzitam, ze lepiej bedzie, gdy odetne kawateczek lewego boku
obrazu. W tym celu zaznaczytam obszar, ktory chciatam pozostawic, nastepnie
skopiowatam (Ctrl+C), utworzytam nowy plik (Ctrl+N), wkleitam (Ctrl+V) i
zapisatam (Ctrl+S).

Powyzsza demonstracja to zaledwie okruszek mozliwosci programu,
ktorego nie sposob opisac w cato$ci w jednym artykule. Zapraszam tez do
przejrzenia galerii z przyktadami prac wykonanych w Photoshop Elements 9.
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Imitacje graficzne szkicu

kreslarskich.

Obecne mozliwosci edycyjne programow graficznych,
takich jak Photoshop, umozliwiaja nam wykonanie szki-
cu cyfrowego. Mozemy wykonac szkic od podstaw
wykorzystujac dodatkowo tablet graficzny lub poddac
edycji fotografie cyfrowa wykorzystujac na niej mozliwo-
$ci programu graficznego. \

J

Photoshop wraz ze swoimi zasobami filtrow udo-
stepnia rowniez te imitujace techniki szkicowania. Ich
efekty nie zawsze spetniaja nasze oczekiwania, jednak
wykorzystujac je w pofaczeniu z innymi poleceniami
edycyjnymi programu mozemy uzyskac¢ zadowalajace
rezultaty.

Dostep do grupy filtrow imitujacych techniki szki-

cowania mamy z pozycji menu Filter/Sketch (Filtr/Szkic).
Z grupy kilkunastu tylko kilka zastuguje na uwage.
Otwieramy fotografie i wybieramy z menu Filter/
Sketch/Chalk & Charcoal (Filtr/Szkic/Kreda i wegiel).
Nalezy pamietac, ze gtowna barwa bazowa jaka
wykorzystuja filtry z grupy Sketch (Szkic) jest aktualnie \_

ustawiony kolor narzedzia. Jezeli chcemy uzyskac szkic
w skali szarosci nalezy ustalic czarny kolor narzedzia na
przyborniku.
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Szkic to nic innego jak odzwierciedlanie obiektow tréjwymiarowych na papierze lub
innych ptaskich podtozach. Do czasu powstania cyfrowej obrébki zdje¢ moglismy
go jedynie wykona¢ metodg tradycyjna za pomocg otéwka lub podobnych narzedzi

Za pomoca dostepnych parametrow w prawej czesci
wyswietlonego okna dialogowego, oddziatujemy na sto-
sowany filtr a jego efekt obserwujemy w oknie podgladu.
Przy zastosowaniu filtra Chalk &Charcoal (Kreda i we-
giel) mamy mozliwos$c¢ oddziatywania na takie parametry
jak: Charcoal Area (Obszar wegla), Chalk Area (Obszar
kredy) oraz Stroke Pressure (Nacisk kreski). Wszystkie
parametry posiadaja intuicyjne nazwy a ich wartosci beda
rozne w zaleznosci od edytowanej fotografii. W naszym
przykfadzie ustalamy kolejno 8, 20, | i akceptujemy OK.

Na tak zastosowany efekt filtra mozemy jeszcze wpty-
nac poleceniem Image/Adjustmets/Curves (Obrazek/
Dopasuj/Krzywe). Zmieniajac potozenie krzywej odnie-
sienia wptywamy na tonalnos¢ obrazu nadajac jemu
wiecej jasnosci i kontrastu. Akceptujemy OK.

Kolejnym filtrem zastugujacym na uwage jest Otowek
Conte. Otwieramy fotografie i wybieramy z menu Filter/
Sketch/Conte Crayon (Filtr/Szkic/Otowek Conte). W
tym przypadku mamy mozliwosc oddziatywania na sto-
sowany filtr za pomoca parametrow Foreground Level
(Poziom pierwszego planu), Background Level (Poziom
tla), oraz dodatkowo na forme tekstury obrazu.

Pierwsza grupa stuzy do oddziatywania na aktualnie
ustalone kolory narzedzia i tta widoczne na przyborniku.
W naszym przyktadzie majac ustawiony kolor narzedzia

czarny i kolor tfa biaty, bardziej oddziatujemy na kolor
tta nadajac jemu wigksza wartosc. W efekcie uzyskujemy
jasniejszy obraz wzbogacony o wigksza ilo$¢ szczegotow.

Za pomoca drugiej grupy mozemy nadac¢ na obraz
jedna z domyslnie dostepnych tekstur lub zatadowac do
programu witasna. Za pomoca parametrow Scaling (Ska-
lowanie) oraz Relief (Relief) wptywamy na wielkosc i
gtebokosc stosowanej tekstury. W rozwijanym polu
Light (Swiatto) mozemy wybrac jeden ze sposobow wi-
doku ustalonej tekstury lub jej odwrotnos$c za pomoca
parametru Invert.

Nastepnym filtrem imitujacym szkic zastugujacym na
uwage jest Graphic Pen (Grafika). W tym przypadku mu-
simy jednak wykorzystac dodatkowa warstwe poniewaz
samo zastosowanie filtra nie daje nam duzej mozliwosci
wptywu na efekt kohcowy.

Otwieramy fotografie. Powielamy warstwe tta wybie-
rajac z menu Layer/Duplicate Layer (VWarstwa/Powiel
warstwe) lub uzywamy skrotu klawiszowego Ctrl+].

Wybieramy z menu Filter/Sketch/Graphic Pen (Filtr/
Szkic/Grafika). Za pomoca dostepnych parametrow
Stroke Length (Dtugosc kreski) oraz Light/Dark Balance
(Rownowaga jasnego/ciemnego) ustalamy intensywnosc
stosowanego filtra. W naszym przykfadzie ustalilismy
kolejno wartosci 15, 28.

Efektem maja byc widoczne skos$ne pociagniecia z
jednoczesnym zachowaniem szarych tonow obrazu.

Parametr Stroke Direction (Kierunek kreski) jak
sama nazwa wskazuje daje mozliwosc wyboru pochylenia
kreskowania obrazu. Akceptujemy ustawienia OK.

Przechodzimy do palety Layers (Warstwy). Zmniej-
szamy parametr Opacity (Krycie) do okoto 50%.

Jezeli zajdzie potrzeba mozemy poeksperymentowac
ze zmiang trybow mieszania warstwy.

Sptaszczamy dokument wybierajac z menu Layer/
Flatten Image (Warstwa/Sptaszcz obrazek). Nastepnie
pozbywamy sie barwy jedna z metod uzyskania obra-
zu w skali szarosci, w naszym przyktadzie skorzystaliSmy

jedynie z polecenia Image/Adjustments/Desaturate
(Obrazek/Dopasuj/Usun kolor).
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Za pomoca przedstawionych filtrow pomimo, iz sa
proste w swoim zastosowaniu mozemy wygenerowac
interesujacy efekt. Reszta dostepnych, takich jak: Bas
Relief (Relief), Charcoal (Wegiel drzewny), Chrome
(Chrom), Halftone Pattern (Wzor rastra), Note Pa-
per (Papier listowy), Photocopy (Kserokopia), Plaster
(Sztukateria), Reticulation (Siatka pekniec na filmie),
Stamp (Stempel), Torn Edges (Poszarpane brzegi) i
Water Paper (Mokry papier) wptywaja w mniej sprecy-
zowany sposob na fotografie tworzac teksture lub inne
dziwne zmiany i moga jedynie stuzyc jako eksperymen-
talne efekty edycyjne obrazu.

4 )



http://kreatywnybazar.pl

GRAFIKA

Kolejnym sposobem wykonania szkicu z fotografii jest
zastosowanie dodatkowych procesow edycyjnych.

Otwieramy fotografie i tonujemy jej kolorystyke
wybierajac z menu Image/Adjustmets/Hue/Saturation
(Obrazek/Dopasuj/Barwa/Nasycenie). W wyswietlonym
oknie dialogowym zmniejszamy warto$¢ parametru \-

Saturation (Nasycenie) przesuwajac go w lewo. W na-
szym przykfadzie do -70. Akceptujemy OK.

Powielamy warstwe tta wybierajac z menu Layer/Du-
plicate Layer (Warstwa/Powiel warstwe) lub uzywamy
skrotu klawiszowego Ctrl+]. Wybieramy z menu
Filter/Blur/Gaussian Blur (Filtr>Rozmycie/Rozmycie
gaussowskie).

W wyswietlonym oknie dialogowym nadajemy zna-
czny promieh rozmycia. W naszym przyktadzie 10 px.

Przechodzimy do palety Layers (Warstwy) i ~
tworzymy maske za pomoca ikony Add layer mask (Do-
daj maske warstwy) dostepnej na dole palety.

Wypetniamy utworzona maske kolorem czarnym. W
tym celu wybieramy z menu Edit/Fill (Edycja/Wypetnij).

W wyséwietlonym oknie dialogowym w rozwijanym polu  \_
Use (Uzyj) wskazujemy kolor Black (Czarny) i akceptu-
jemy OK.

Wybieramy narzedzie Brush Tool (Pedzel). Ustala-
my na przyborniku biaty kolor narzedzia. Na pasku opcji
zmniejszamy parametr Opacity (Krycie) do okoto 50%.

Malujemy po krawedziach fotografii przywracajac
wczesniej zastosowane rozmycie.

Zastosowanie to ma na celu pozostawic w petnej
ostrosci gfowny motyw obrazu, z ktorego w dalszej edy-
cji wykonamy kontury.

Sptaszczamy dokument wybierajac Layer/Flatten
Image (Warstwa/Sptaszcz obrazek).

Ponownie tworzymy kopie warstwy wybierajac z
menu Layer/Duplicate Layer (Warstwa/Powiel warstwe)
lub uzywajac skrotu klawiszowego Ctrl+].

Kolejnym krokiem bedzie skorzystanie z galerii fil-
trow i wybor filtra, ktory podkresli krawedzie obiektow.

Wybieramy z menu Filter/Artistic/Poster Edges (Filtr/
Artystyczne/Posteryzacja brzegow). W wyswietlonym
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oknie dialogowym ustalamy widok podgladu do 100% i
za pomoca dostepnych parametrow ustalamy wartosci
dziafania filtra.

Edge Thickness (Grubosc krawedzi). W naszym przy-
ktadzie ustawili§my ta wartos$c na 0. Zerowa wartosc
rowniez podkresla krawedzie a bedzie ona rozna w za-
leznosci od rozmiarow edytowanej fotografii.

Edge Intensity (Intensywnosc krawedzi). Jak
sama nazwa wskazuje wartoscia ta nadajemy tonacje
podkreslanym krawedziom. W naszym przyktadzie
ustalamy wartos$c 2.

Posterization (Posteryzacja). Parametr ten pozwa-
la na ograniczenie ilosci kolorow pikselom obrazka. W
naszym przykfadzie chcac uzyskac tylko podkreslone
krawedzie obiektow ustalamy ten parametr na
maksymalna wartosc 6.

Zastosowany filtr poza podkreslaniem krawedzi zo-
stawia rowniez znaczne ,,zabrudzenia”. Poniewaz filtr
zostat zastosowany na powielonej warstwie mozemy
dokonac usunigcia ,,zabrudzen”.

Wybieramy narzedzie Eraser Tool (Gumka). Usta-
lamy na pasku opcji twarda kohcowke pedzla i
dokonujemy wymazania ,,zabrudzeh”, pozostawiajac nie-
naruszone krawedzie obiektow. W naszym przykfadzie
wymazujemy zabrudzenia ze $cian zabudowan, nieba i
wody.

Jezeli edytujemy fotografie o duzej ilosci szczegotow
jest to zmudna praca dajaca jednak bardzo dobre efekty.
Po wymazaniu ,,zabrudzen” sptaszczamy dokument
wybierajac z menu Layer/Flatten Image (Warstwa/

Spfaszcz obrazek).

Kolejnym krokiem bedzie rozjasnienie tonow foto-
grafii. Wybieramy z menu Image/Adjustments/Curves
(Obrazek/Dopasuj/Krzywe).

W wyswietlonym oknie dialogowym zmieniamy
potozenie krzywej odniesienia nadajac nowa tonacje. W
naszym przykfadzie dokonaliSmy rozjasnienia zwigkszenia
kontrastu. Akceptujemy ustawienia OK.

S
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Kolejnym krokiem bedzie dodanie na obraz szumow.
Pomimo, iz Photoshop posiada filtr Grain (Szum) zna-
cznie lepsze rezultaty osiaga sie korzystajac z filtru Film
Grain (Ziarno btony filmowej).

Wybieramy z menu Filter/Artistic/Film Grain (Filtr/
Artystyczne/Ziarno btony filmowej). Za pomoca
dostepnych parametrow nadajemy szum obserwujac
zmiany zachodzace na obrazie. W naszym przyktadzie
ustalilimy Grain (Szum) o wartosci 5.

Parametrem Highlight Area (Obszar pods$wietlenia)
zwigkszamy $rednie tony obrazu, w naszym przykfadzie
do wartosci |12. Parametr Intensity (Natezenie) ustalamy
o maksymalnej wartosci 10. Akceptujemy OK.

Jezeli chcemy posiadac szkic kolorowy, kohczymy
edycje na tym etapie.

W naszym przykfadzie ostatnim krokiem jest jednak
usunigcie koloru z obrazu i wykonanie nowego kadru.

Catkowite usunigcie koloru w kohcowym etapie edy-
cyjnym daje znacznie lepsze rezultaty niz wykonanie tego
na poczatku. Podczas stosowania filtrow oddziatuja one
rowniez na barwy.

W naszym przykfadzie korzystamy z prostego pole-
cenia wybierajac z menu Image/Adjustments/Desaturate
(Obrazek/Dopasuj/Usun kolor).

Dla uatrakcyjnienia panoramy wybieramy narzedzie
Crop Tool (Kadrowanie). Ustalamy nowy kadr,
przeciagajac ramke kadrowania po dokumencie i akce-
ptujemy Enter.

Takim sposobem dokonali$my przemiany fotografii
wykonujac z niej imitacje szkicu.

Wykorzystane w powyzszym materiale wartosci
filtrow zostaty zastosowane na fotografii o duzej
rozdzielczosci. Edytujac fotografie niewielkich rozmia-
row postugujemy sie mniejszymi warto$ciami.

Tres¢ materiatu ma za zadanie przedstawic glowne
kroki podczas tworzenia obrazow imitujacych szkice. W
dalszym etapie na fotografii mozemy zastosowac obraz
tekstury ze zmienionym trybem mieszania, co pozwoli
uzyskac strukture papieru.

GRAFIKA
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KRZYSZTOF KOPCIOWSKI

|nDesign CS 5.5 Premiere CS 5.5 mamy juz za soba - sporo nowosci dotkneto m. in. InDesigna.  /~ ~
Jedna z pierwszych rzeczy ktére rzucity mi sie w oczy, to dodatkowy element

- zakotwiczanie obiektow graficzny, ktéry pojawit sie na obwiedni obiektéw i ramek. Po kilku kliknieciach

nastgpito olsnienie i ulga - uproszczone zakotwiczanie.

Zakotwiczanie obiektow w tekscie ma juz za soba spora tradycje. Dzigki tej technice mozemy
,swobodnie” umieszczac w tekscie inne elementy, ktore od tego momentu sa powiazane ze swo-
im ,,rodzicem”. Dzigki temu dodawanie elementow graficznych, ktore wyrozniaja lub towarzysza
stowom staje sie o wiele fatwiejsze. Wynika to z prostej przyczyny. Podczas nanoszenia poprawek
tekst ,,ptywa” w ramce, wystarczy kilka zmian, a wyroznione stowo oraz jego grafika zegnaja sie ku
udrece sktadajacego.

Dotychczas standardowe postepowanie obejmowato bezposrednie wklejanie obiektu do ramki
z tekstem. Wystarczylo wskazac pozycje w tekscie i wkleic obiekt. Jesli chcieliSmy doprecyzowac
pofozenie obiektu to mozna byto skorzystac z Object>Anchored Object>Options. Ta metoda
powodowata m. in. dwa nastepstwa: obiekt graficzny znajdowat sie na tej samej warstwie co ramka z

tekstem oraz wiecej ,,klikniec”. \_ )
Obecnie sytuacja wyglada nastepujaco:
> wprowadzamy obiekt przyktadowo z biblioteki na jakakolwiek > klikamy i przytrzymujemy LPM na odpowiednim elemencie > przeciaggamy kursor w miejsce zakotwiczenia, w tym przypadku > Opcjonalnie mozemy skorzystac ze skrotu [Shift] podczas
warstwe lub wskazujemy obiekt bezposrednio na warstwie — graficznym, ktory znajdziemy w gornej czesci ramki obiektu przed literka “G”, i zwalniamy przycisk myszy; automatycznie przeciagania tym samym umieszczamy obiekt w wierszu. Jesli
niekoniecznie na tej samej, na ktorej znajduje sig tekst zakotwiczanego zostanie wyswietlony znak symbolizujacy miejsce zakotwicze- skorzystamy ze skrotu [Alt] to otworzymy okno dialogowe z
nia - ukryty znak, mozemy wywotac go: [Ctrl] + [Alt] + [l] ustawieniami zakotwiczenia.
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DR MARCIN DZIOMDZIORA

COMPOSITING czyli prosta “ustawka” w
Adobe After Effects CS5

Compositing - czyli kompozycja noddéw lub warstw tworzgca caty uktad ani-
macji bgdz prezentacji multimedialnej. Proces ten stat sie tematem wielu
publikacji z zakresu postprodukcji i motion design. Ten artykut bedzie
punktem zaczynajgcym naszg wedréwke po zawitoSciach labiryntu kompo-
zycji multimedialnej. Postaram sie udowodnié, ze z pozoru mato atrakcyjne
warstwy animacyjne po drobnym retuszu i dodaniu kilku efektéw mogg stac
sie powaznym walorem catej animacji. Przedmiotem naszych dziatah bedzie
projekt NEMESIS. Jest to intro do nieistniejgcego filmu opartego na prozie

jednego z ulubionych pisarzy autora tego artykutu Isaaca Asimova.

Otwieramy aplikacje Adobe After Effects. Nasza prace oprzemy na warstwach, z ktorych
kazda jest animacja wykonana przez autora artykutu. VWszystkie animacje wykonano w aplikacjach
Adobe After Effects i 3ds max i zapisano w formacie flv. Importujemy pliki wybierajac z menu
File>Import>File lub stosujac skrot klawiszowy [Ctrl]+[I]*. W oknie wyboru importowanego pli-
ku wybieramy plik energia.flv. Wybor potwierdzamy wciskajac przycisk Otworz

Postepujac w sposob opisany powyzej importujemy wszystkie pozostate warstwy: nemesis.
flv, planeta_I.flv, swiatla.flv, zaglada.flv. Po zaimportowaniu wszystkich warstw okno projektu
zawierac bedzie wszystkie elementy potrzebne do realizacji projektu .

*Pliki zrodtowe do tutoriala pobierz s serwera Kreatywny Bazar.
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Wykorzystujac mechanizm przeciagnij i upusc wprowadzamy film energi.flv do panelu kom-
pozycja. Animacja przedstawia symulacje systemu czasteczek pola energetycznego planety.
Zachowanie czasteczek jednak nie jest zbyt atrakcyjne wizualnie. Widoczna jest segmentacja
i ziarnisto$c uktadu. Aby ulepszyc efekt, zastosujemy na animacji kilka efektow. Zaczniemy od
rozmycia obrazu. Zaznaczamy warstwe energia.flv i wybieramy z menu Effect>Blur&sharpen>CC
Radial Fast Blur. W opcjach ustawien tego efektu zmieniamy wartosc rozmycia (Amount) na
65. Ten rodzaj rozmycia bardzo przypomina rozmycie promieniowe (ang.Radial Blur). Jednak w
przeciwienstwie do tego ostatniego efekt moze byc skalowany tacznie z warstwa, na ktorej dziata.
Dodatkowa roznice stanowi mozliwos¢ modyfikacji centralnego punktu rozmycia. Animacja po
zastosowanych zmianach wyglada jak emisja plazmy.

H Kreatywny Bazar, nr: 1 /2011
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Finalna animacja,
kliknij aby odtworzy¢

Aby zwigkszyc wrazenie emisji ogromnej ilosci energii, dodamy efekt
promieni $wiatla zatamujacych sie na rozproszonej warstwie. Wybieramy
Effect>Generate>CC Light Rays. W opcjach ustawien efektu ustalamy
warto$c parametru Intensity na 80 oraz Radius na |65. Pierwszy parametr
odpowiedzialny jest za intensywno$Sc promieni $wiatla, drugi natomiast
okresla zakres emisji promieni. Efekt ten dziata punktowo, dlatego chcac
zwigkszyc powierzchnie emisji promieni powielimy go na warstwie . W pane-
lu Parametrow efektu zaznaczamy belka z napisem CC Light Rays. Nastepnie
wykorzystujac kombinacje klawiszy [Ctrl] +[D] kopiujemy efekt. Dla kopii
efektu ustalamy parametr Center na 400, 360. Dzigki temu wprowadzimy do-
datkowe promienie $wiatfa.



http://maketest.home.pl/pub/kb01/pliki/dziom_zrodla.zip
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Zgodnie z opisem z kroku 2 dodajemy warstwe
planeta_l.flv do ukifadu naszej kompozycji. Animacja
przedstawia planete, na powierzchni ktorej potyskuja
krawedzie kontynentow. Aby podkreslic fune Swiatta
granic kontynentow, dodamy na tej warstwie efekt
Efect>Stylize>Glow. Dla zastosowanego efektu ustalamy
parametry Glow Treshold =3, Glow Radius =30, Glow
Intesity =1. Dzigki tym zabiegom krawedzi kontynentow
na planecie beda pokryte migkka i intensywna poswiata.

[€d KreatywnyBazar

W obszar naszej kompozycji wprowadzamy warstwe
zaglada.flv. Przedstawia ona animacje planety znajdujacej
sie w centrum energetycznej plazmy. Ta warstwa nie
wymaga naszej interwencji, dlatego tez dodajemy nastepna
warstwe swiatla.flv. Animacja przedstawia animowane
flary swietlne. Wciskajac klawisz spacji mozemy otworzyc
nasza animacje, przekonujac sie tym samym, jaki wptyw
na projekt mialy zastosowane przez nas zmiany. Brakuje
W niej jeszcze jednego elementu, ktorym zajmiemy sie w
nastepnym kroku.

Ostatnim elementem, czyniacym z naszej animacji in-
tro jest napis nadajacy jej tytul. W naszym projekcie
napis ten zawarty jest w animacji nemesis.flv. Dodajemy
ja do kompozycji w sposob juz wielokrotnie opisany w
tym artykule. Wykonana w programie 3ds max animacja
przedstawia napis majestatycznie najezdzajacy na planete
znajdujaca sie w centrum gazowej plazmy.

SPIS TRESCI
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Teraz nie pozostaje nam nic innego jak wykonac ren-
dering projektu i zapisac go w formacie animacyjnym (avi,
flv,mov...itp.). Tak dobrneliSmy do kohca naszego proje-
ktu. W oparciu o elementy sktadowe stworzyliSmy projekt
animacyjny. Czyli dokonali§my podstawowego composi-
tingu. OczywisScie, zagadnienie to nie zawsze sprowadza
sie do ukfadania w warstwy animacji. Bardzo czesto
sktadowe warstwy animacyjnej podlegaja dziataniu zaawan-
sowanych procesow post produkcyjnych. Mam nadzieje,
ze to wprowadzenie stanie sig poczatkiem wedrowki
czytelnikow po kretych korytarzach labiryntu compositin-
gu. Mam rowniez nadziejg, ze stanie sie przewodnikiem
w tej podrozy, dzielac sie swoimi doswiadczeniami na
tamach czasopisma w kolejnych artykutach.

GRAFIKA

Dr Marcin Dziomdziora,

wyktadowca Akademii Sztuk Pigknych im.
Wt Strzeminskiego w todzi oraz Wyzszej
Szkoty Informatyki w todzi. Prowadzi zajecia

z zakresu grafiki 3D, animacji komputerowe;j,
post produkcyjnych efektow specjalnych oraz
multimediow.
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tUKASZ SMUTEK

Alfabet Designerdow: , F” jak
Mark Farrow. Dodawanie przez
odejmowanie

Manic Street Preachers,
Lifeblood (2004)

Od momentu powstania
koncepcji “Alfabetu Designerow”
wiedziatem, ze wybor wiasciwych
nazwisk bedzie niestychanie tru-
dny. Z jednej strony miata byc to
utozona wg najprostszego klucza
lista “gigantow” projektowania
graficznego, z drugiej - cykl
artykutow udowadniajacy, ze dobry
design moze powstawac — i powstaje
- Z rownym powodzeniem wszedzie
- w Tokyo, Londynie, ale tez z dala
od wielkich metropolii - wérod
bezkresu meksykanhskiej pustyni czy
w matym miasteczku na Biatorusi.

O ile watpliwosci, co do stusznosci
wyboru pojawialy sie zawsze, kiedy
pod dana litera kryto sie wigecej

niz jedno nazwisko zastugujace na
uwage, przy literze “F’ wybor byt
oczywisty. VWsrod postaci tego
alfabetu Mark Farrow jest swego
rodzaju perfa w koronie. Przez wielu
ludzi z branzy okrzyknigty geniuszem
— wspiat sie na designerski Olimp,
zdobywajac po drodze wszystkie
o$miotysieczniki. To postac, ktorej

Pet Shop Boys, Introspective (1989)

nie sposob ominac - i nawet nie z racji tego, ze od wielu
lat utrzymuje sie w czotowce, pracujac nad najbardziej
prestizowymi zleceniami dla najbardziej wymagajacych
klientow - od British Museum po Virgin Records. Mark
Farrow zastuguje na uwage, poniewaz jak nikt przyczynit
sie do zmiany postrzegania traktowanych po macoszemu
opakowah ptyt CD, czyniac z nich — tak jak to czesto
miato miejsce w ztotej erze winylu — dopieszczone
wizualnie dzieta sztuki bedace obiektem westchnien
kolekcjonerow.

Zyciorys projektanta, podobnie jak wielu innych
jednostek wybitnych, to pasmo poszukiwahn i
wykorzystywania zdobytych do$wiadczeh z wielu
dziedzin.Urodzony w 1960 roku w Manchesterze
Mark Farrow rezygnuje z prostej Sciezki skrupulatnie
planowanej kariery i rusza wyboistym szlakiem wiasnych
zainteresowan. W latach szkolnych artystyczne talenty
projektanta praktycznie pozostaja w uspieniu, podobnie
zreszta jak zapat do nauki. Zamiast tego uwage Farrowa
w catosci pochtaniaja tropikalne ryby. Zachwycony
roznorodnoscia ich barw i ksztattow, przyszty guru
designu podchodzi do tematu z takim zapatem, ze
wkrotce zna na pamigc setki kolorowych morskich
stworzeh facznie z ich nazwami facihskimi i trybem zycia.
Nie wiemy, jaki wptyw bedzie miata ta dos¢ specyficzna
wiedza na pozniejsze zycie zawodowe artysty, wiemy
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Pet shop Boys, Miracles (2003)

Pet Shop Boys, Minimal (2006)

natomiast, ze kilka lat pozniej nastepuje zwrot o 180
stopni - zwrot, ktorego skutki $wiat bedzie odczuwat
jeszcze trzy dekady pozniej: mtodzieniec na dobre
porzuca studiowanie podrecznikow ichtiologii, po czym
rownie whnikliwie i, jak sie okazuje, ponownie kosztem

Pet Shop Boys, Alternative (2095)
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wiasnej edukacji, zaczyna interesowac sie muzyka i
projektowaniem.

Nowa pasja okazuje sig tak absorbujaca, ze po kilku
tygodniach nauki w college’u o profilu artystycznym
Farrow rezygnuje i zatrudnia sig w dyskoncie z pfytami.
Poniewaz decyzja taka moze wydawac sig irracjonalna,
w tym miejscu czytelnikowi nalezy sig krotkie
wprowadzenie w realia bedace ttem wczesnych lat
zyciorysu naszego bohatera. Mtodosc Marka Farrowa
to poczatek lat osiemdziesiatych. W Anglii triumfuje
punk i new wave. Wytwornie oraz sklepy muzyczne
decydujace sie nagrywac, promowac i sprzedawac
muzyke niezalezna szybko zyskuja miano kultowych.
Manchester nie rozni sie pod tym wzgledem od innych
wigkszych miast — moze z jednym wyjatkiem — to
wiasnie tutaj siedzibe ma wytwornia Factory Records
skupiajaca wokot siebie takie zespoty jak Joy Division,
Durutti Column czy New Order oraz wptywowych,
nowoczesnych projektantow - Bena Kelly’ego czy Petera
Saville’a. Wszyscy oni sa czestymi gos¢mi dyskontu
i z biegiem czasu zaprzyjazniaja sie z Farrowem, co
finalnie owocuje propozycja wspotpracy. W ten oto

Pet Shop Boys, Yes (2009)

Pet Shop Boys, Yes (2009)

sposob, w 1982 roku na $wiatto dzienne wychodzi
pierwsza okfadka zaprojektowana przez Marka
Farrowa dla albumu Fairy Tales grupy The Stockholm
Monsters. Zamszowa, ze ztoceniami, w dwoch
wersjach kolorystycznych zwiastuje rewolucje, ktora
samodzielnie zamierza przeprowadzi¢ nikomu jeszcze
nieznany projektant z Wielkiej Brytanii. Rownolegle
swoja rewolucje przeprowadzaja firmy Phillips i Sony —
jesienia 1982 roku pierwsze ptyty kompaktowe zostaja
wprowadzone do sprzedazy na rynek japonski. Rok
pozniej nowy nosnik podbija caty $wiat.

Po czterech latach pracy jako freelancer Farrow
przenosi sie do Londynu i zaklada swoje pierwsze studio
- 3A. Mimo ze przyjmuje wiele zlecen spoza branzy
muzycznej, nadal najbardziej interesuja go okfadki
ptytowe. W przeciwienstwie do wielu projektantow,
ktorzy uznali, ze po wejsciu ptyt CD nie ma dla nich juz
nic do roboty, Farrow postanawia przetamac ten impas Spiritualized, Amazing Grace (2003)
i na nowo wymysla opakowania tak, aby juz nigdy nie
kojarzyly sie z petniacymi wyfacznie funkcje ochronna,
tandetnymi tackami z plastiku. Poligonem, na ktorym
testuje swoja kreatywnosg, staja sie wydawnictwa duetu
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Pet Shop Bo Spiritualized, Ladies And Gentelmen We Are Floating In
Space (1997) Limited Edition. ys, Yes (2009)

Spiritualized, Let It Come Down (2001)
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muzycznego — Neila Francisa Tennanta i Chrisa Seana
Lowe — bardziej znanych jako Pet Shop Boys. Rola
krolikow doswiadczalnych bardzo sie muzykom optaca —
okfadki albumow Introspective (1989), Behaviour (1990),
Alternative (1995) — nominacja do nagrody Grammy

- czy Somewhere (1997) sa doceniane zarowno przez
publicznosg, jak i srodowisko artystow. Farrow staje sig
etatowym designerem zespotu, co daje mu okazje do
projektowania roznego typu gadzetow promocyjnych,
ale przede wszystkim pudetek i kopert dla limitowanych
edycji ptyt dwunastocalowych. W ten sposob ukazuja sie
takie wydawnicze klejnoty jak Miracles (2003), Minimal
(2006) czy Yes (2009).

W 1995 roku powstaje w Londynie prestizowa
agencja FARROW. Jej wtasciciel jest juz cenionym
projektantem, ktory wypracowat wiasny styl, mocno
osadzony w estetyce kultury popularnej - potaczenie
atrakcyjnego wygladu | funkcjonalnosci. To nadrzedny
postulat cechujacy projekty Marka Farrowa — niezmienny
niezaleznie od mody i wymagah klientow. Sam Farrow
przyznaje, ze jesli chodzi o sposob pracy bez znaczenia
jest, co projektuje i dla kogo — podejscie do procesu
tworzenia jest identyczne. Ogladajac kohcowy efekt,

W 0oczy rzuca sie typowo graficzne podejscie — ostre
krawedzie obiektow, czyste, nasycone barwy, wyrazny
motyw przewodni pracy (ilustracja, zdjecie, ciekawie
podana typografia) i oczyszczona, uporzadkowana
przestrzeh wokot. Na bazie tej receptury powstaja
prace, czytelne i przyjemne w odbiorze; minimalistyczne,
nie pozbawione jednak najwyzszej jakosci detalu i
wyszukanej, innowacyjnej formy — czesto wyjatkowe
poprzez szlachetnosc uzytych materiatow czy technik
produkcyjnych, takich jak lakierowanie, ttoczenie czy
ciecie. Sukcesy projektanta przysparzaja mu nowych
klientow gotowych catkowicie polegac na jego wizji, a
zachecony pozytywnym odbiorem swojej tworczosci
Farrow probuje coraz to nowych rozwiazan. W 1997
roku otrzymuje propozycje zaprojektowania oprawy
albumu Ladies And Gentelmen We Are Floating In
Space dla space-rockowej grupy Spiritualized. Farrow
podejmuje wyzwanie i opracowuje projekt, dzieki
ktoremu trwale zapisze sie w historii designu: limitowana
edycje longplaya wydana w formie opakowania tabletek.
Kazdy z dwunastu utworow zostaje nagrany oddzielnie

Kylie Minogue, Light Years (2003)

na trzycalowa mini-ptyte, zapieczetowany wraz z innymi
w opakowaniu typu blister i zamkniety do pudetka
z ulotka informujaca o przeznaczeniu i dawkowaniu
tak sporzadzonego medykamentu. VWspotpraca ze
Spiritualized przynosi nastepne peretki: nagrodzona
przez D&AD okfadke albumu Let It Come Down (2001)
i Amazing Grace (2003). Dla albumu Songs in A&E
(2008) powstaje niesamowita ksiazeczka zainspirowana
pobytem zatozyciela grupy w szpitalu - jej strony
zapetnione sa utozonymi niczym owady w gablotach
igtami do kroplowek, z ,,motylkami” roznych kolorow
i ksztattow. lkonom popkultury Farrow proponuje
bardziej tradycyjne rozwiazania, nie rezygnujac ze
swojego wyrafinowanego smaku. Koperta winylowe;j
edycji albumu Kylie Minogue Light Years (2003)
zdominowana jest przez fotografige autorstwa Vincenta
Petersa. Na potrzeby albumu Lifeblood Manic Street
Preachers (2004) powstaja z kolei pigkne ilustracje
przedstawiajace fragmenty skapanych w czerwieni ciat,
przypominajace biekitne rzezby Yvesa Kleina. Ten sam
temat powraca w zestawie singli Empty Souls (2005) -
tym razem zawieszone w prozni struzki czerwonej farby
uktadaja sie w ludzkie ksztatty, przywotujac skojarzenia
ze skomplikowana struktura naczyh krwionosnych w
Zywym organizmie.

W 2004 roku Art Directors Club of Europe nadaje
Farrowowi tytut najwazniejszego wspofczesnego
designera (Most Important Graphic Designer Working
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Today). Projektant jest laureatem dwoch nagrod AOP (Association of Photographers) i
dwoch nominacji do nagrody Grammy. W 2009 RSA nadaje mu tytut Royal Designer for
Industry - najwazniejsze wyroznienie, ktorego dostapito dotychczas zaledwie |13 osob - m.in.
znany ze wspotpracy z zespotem Pink Floyd ilustrator Gerald Scarfe czy popularny dzigki
ostatnim ekscesom projektant John Galliano. Poniewaz nie wszyscy jesteSmy melomanami,
czesc z Was moze nadal pytac: Po co tyle szumu wokot Marka Farrowa? Choc ten artykut
punktuje gtownie jego dokonania na polu projektowania dla wytworni muzycznych, hasto
FARROWY nie oznacza tylko dobrze zaprojektowanych ptyt. Jesli chodzicie w jeansach Levi’s
- Farrow od lat czuwa nad identyfikacja wizualna i opakowaniami Waszej ulubionej firmy.
Jesli jadacie w restauracjach, latacie samolotami, czytacie ksiazki lub ogladacie telewizje -
mozliwe, ze natykacie sie na jego prace czesciej niz sie wam wydaje. Nie zawsze musicie

o tym wiedziec - w kohcu skromnosc i prostota graniczaca z doskonatoscia sa znakiem
rozpoznawczym brytyjskiego designera, ktory jak nikt inny wie, ze “mniej” moze znaczyc
“wiecej”.

The Stockholm
Monsters, Fairy
Tales (1982)

Manic Street
Preachers, Empty
Souls (2005)

Spiritualized, Songs in A&E (2008) - plakat
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MARIUSZ RYBA, RYSZARD FEDOROWICZ

» www.eosstudio.com.pl

Minimalizm czy elegancja? O
kroju pisma przy projektowaniu
logo

Jakiego kroju pisma uzy¢ w projektowanym przez nas logo?
Czy lepiej zastosowac font prosty czy tez moze szeryfowy
albo w ogoéle font zdobniczy? Czy lepiej pochyli¢ font czy tez
uzy¢ fontu bez kursywy?

Kazdy znak firmowy jest inny
1 1nny rodzaj czcionki,
ktéra napisana jest nazwa
firmy lub tez dodatkowy
slogan firmy (claim),
bedzie pasowat do danego,
catosciowego uktadu. Jest
jednak kilka zasad 1 wyty-
cznych, ktére warto znad,
dobierajgc font do swojego
przysztego logotypu.

B PO PIERWSZE BRANZA

Najwiecej zalezy od branzy, w jakiej dziatamy. Zupetnie inna typografie spotkamy w branzy cukierniczej, a inng w
branzy informatycznej. Oczywiscie w kazdej branzy mozna zastosowac z powodzeniem dokfadnie kazda czcionke,
ktora w zestawieniu z odpowiednim sygnetem (symbolem graficznym) i nazwa bedzie sie dobrze komponowac.
Nalezy jednak pamigtac, iz wszystko jest uzaleznione do tego, jaki efekt kohcowy chcemy uzyskac, kim jest odbiorca
naszych ustug badz towarow oraz jaka jest filozofia naszej firmy. Nie mniej jednak, mozna przyjac pewne ogolne sche-
maty dziafania.

Jesli dziatamy w branzy informatycznej i telekomunikacyjnej, najbezpieczniej bedzie uzyc czcionek prostych, bez-
szeryfowych czesto zwanych rowniez jednoelementowymi pokroju Helvetica, Precious Sans, FF DIN, Dax, Myriad
Pro - ta ostatnia jest obecnie dosc popularna. W tej branzy dobrze wygladaja czcionki o zdecydowane;j linii, a jesli do-
datkowo je pochylimy, to uzyskamy efekt dynamiki w nazwie, co moze byc bardzo pozadane wihasnie w firmach, ktore
jako atut nad konkurencja stawiaja na nowoczesne rozwiazania czy mtody, dynamiczny personel. Oczywiscie wersje
pochylona fontu nalezy pobrac z dostepnego kroju pisma specjalnie do tego celu stworzonego. ;)

Na czcionce jednoelementowej mozemy oprzec identyfikacje firm o profilu finansowym, doradczym, konsultin-
gowym, a takze dla kancelarii prawnej i patentowej (chyba ze jest to firma z dtuga historia i te historyczno$c chcemy
wtasnie pokazac poprzez nasz znak lub takie wrazenie chcemy wywrze¢ na odbiorcy). W wymienionych powyzej
branzach zazwyczaj znaczenie ma transparentnosc oferty, czystosc przekazu, brak zawitosci, prostota, dlatego wtasnie
prosta typografia to dobry pomyst na podkreslenie tych cech. Jeszcze do niedawna kancelarie prawne, patentowe czy
tez spotki adwokackie chetnie korzystaty z typografii szeryfowej, ktora niewatpliwie podkresla prestiz firmy (tak bar-
dzo lubiany w tej branzy), jednak w nattoku tak podobnych do siebie identyfikacji coraz czesciej obserwujemy rosnacy
trend wsrod firm prawniczych do minimalizmu w znakach.

GRELOCH JAWORSKI STANIS

A D W O K A C I
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Dla firm z branzy real estate dobrze
bedzie uzyc fontu prostego, czesto o
charakterze zblokowanym takim jak
Arial Black.

Mocny font zestawiony na przyktad
z sygnetem domu (choc¢ to dosc
oczywisty i mocno wyeksploato-
wany kierunek) nada znakowi silnych
podwalin, fundamentu - cechy szale-
nie istotnej dla klientow firmy
nieruchomosci. Kto bowiem chciatby
wydac kilkaset tysiecy ztotych za nowe
mieszkanie w firmie, ktora jest nie-
pewna i rozchwiana? Mocna typografia
pomoze nam w budowaniu zdecy-
dowanego wizerunku firmy stabilnej
o ugruntowanej pozycji. Jednakze,
sytuacja zmieni si¢ diametralnie, gdy
bedziemy mieli do czynienia z develo-
perem budujacym apartamenty czy
tez lofty, ktore naleza bez watpienia
do dobr luksusowych. W takim wy-
padku wizerunek powinien by¢ spojny
z prezentowana ofertg, tutaj pomoze
nam wysublimowana typografia jedno-
elementowa lub delikatna czcionka
szeryfowa z eleganckim ,,szlifem”.

Znakomitym polem do popisu dla
fontow szeryfowych i zdobniczych
bedzie cata branza konfekcyjna, a takze
firmy zwiazane z moda i designem. W
tej branzy czesto dobrze jest pokazac
zwiewnosc, delikatnosc, powab i
wdzigk. Umozliwiaja to z powodze-
niem fonty zdobnicze, pisane niejako
recznie, fonty z rodzaju Light. W
grupie firm zajmujacych sie designem
wiasciwie wszystko jest dozwolone, a
wymiarem efektu jest jedynie dobry
smak projektanta.



www.eosstudio.com.pl
http://kreatywnybazar.pl

B HISTORYCZNOSC | NOWOCZESNOSC

Jak wspomniano powyzej, dobierajac odpowiednia
typografie do naszego znaku, mozemy
wrazeniem historii naszej firmy przez obecnych i poten-
cjalnych klientow. W jaki sposob? To proste. Czcionki
o kroju szeryfowym, takie jak Times New Roman, Ca-
slon Pro, Garamound, Kepler czy Trajan przekazuja
tadunek historycznosci. Sa fontami o kroju klasycznym,
a wiec mimowolnie nawet osoba, ktora nie zna sig na
sztuce, skojarzy to z klasyka. Idac tym tropem, logo
bazujace na szeryfowym kroju pisma bedzie dawato
wrazenie, ze firma posiada juz dtuzsza historig. | ana-
logicznie: otoczeni przedmiotami o prostych ksztattach
w obecnym S$wiecie podswiadomie przyjmujemy proste
ksztatty za nowoczesne, zatem logo stworzone na bazie
czcionki Helvetica (pomimo ze ten kroj ma juz ponad 50
lat) - bedzie sie nam kojarzyt z firma o krotszej historii.

sterowac

Znajac te zasady, mozemy sterowac historycznoscia
odbioru firmy. Jesli zlecajacym opracowanie logo jest
firma produkujaca wieczne piora wysokiej jakosci, pra-
wdopodobnie powinni$my nasza uwage skupic na fontach
szeryfowych i zdobniczych przekazujacych luksusowy
charakter produktu oraz dtugie do$wiadczenie zlecajacego
w branzy. Jesli jednak zleceniodawca jest mtoda firma z
branzy e-biznesu, zapewne ukazanie nowoczesnosci w
znaku bedzie dla nas kluczowym aspektem.

B PAMIETAJ O CZYTELNOSCI

Dobor fontu ma takze niebagatelne znaczenie dla same;j
czytelnosci nazwy. Czasami bedzie nas korcito, zeby uzyc
fontu zdobniczego, poniewaz nam sie podoba jedna z li-
ter. Zastanowmy sie jednak dobrze nad taka operacja.
Pamigtajmy, ze nazwa firmy naszego zleceniodawcy bedzie
czytana przez wiele osob. Jesli nie beda oni poprawnie
wymawiac tej nazwy tylko dlatego, ze dokonalismy ztego
wyboru czcionki, popetnimy powazny bfad w sztuce. Kto
chciatby w stuchawce styszec raz po raz “Dzieh dobry,
czy to firma Junex?” “Nie prosze Pana, Janex. W czym
moge pomoc?” (ewentualna zbiezno$¢ nazwy z prawdzi-
wym podmiotem o takiej nazwie jest niezamierzona).

[€d KreatywnyBazar
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Fonty zdobnicze maja jeszcze jeden minus, o ktorym
w tym miejscu nalezy wspomniec - duzo szybciej ulegaja
one zmianom mody, a wiec szybciej sie dezaktualizuja.
Jesli zatem chcesz wykonac logo, ktore wytrzyma dtuzszy
czas bez redesignu, to powiniene$ przyjrzec sig fontom
jednoelementowym.

B WSZECHSTRONNOSC WYKORZYSTANIA

Dobierajac typografie dla znaku, nie mozna zapomniec
o polach eksploatacji, na ktorych bedzie on reproduko-
wany. Co przyjdzie nam z tego, ze powstanie pigkny znak,
ktory jednak nie da sige nigdzie zastosowac lub bedzie
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nam nastreczat problemow przy probach jego powiela-
nia na roznych nosnikach przy wykorzystaniu odmiennych
technologii druku. Nalezy zatem przewidzie¢, na czym
w przysztosci bedzie znak reprodukowany. Przyktadem
moze byc wspomniany juz producent pior wiecznych. W
jego przypadku oczywistym jest, ze reprodukcja znaku na
egzemplarzu piora nie moze budzic zastrzezen. Nie mniej
jednak nie wszystkie sytuacje sa tak oczywiste. Podczas
doboru kroju fontu nalezy sie kierowac zasadg, iz powinien
on prezentowac sie tak samo dobrze na banerze rekla-
mowym, teczce firmowej czy wizytowce, jak wyhaftowany
na koszulce, na dlugopisie przy uzyciu tampodruku czy tez
nadrukowany sitodrukiem na opakowanie produktu.

ORIENSA

A—

B

Profesjonalny projektant logo stara sie nigdy nie korzystac z typografii
w jej oryginalnym kroju. Aby z napisu powstat ukfad literniczy, moze byc
konieczna modyfikacja $wiatta miedzyznakowego poprzez tzw. kerning (mo-
dyfikowanie odlegtosci pomiedzy konkretnymi parami znakow) lub tracking
(rownomierne modyfikowanie poprzez odsuwanie lub przysuwanie znakow
w ukitadzie literniczym). Operacje taka nalezy jednak wykonac¢ bardzo
ostroznie i kierowac sie przede wszystkim optyka. W niektorych krojach
czcionek (np. Times New Roman) pary kerningowe dobrane zostaty ide-
alnie i ich korygowanie jest niepotrzebne. Dobrze jest takze zmienic, jesli
nie wszystkie litery to przynajmniej jedna lub dwie. Modyfikacje poszczegol-
nych znakow sa konieczne, jesli chcemy uzyskac niepowtarzalny charakter
logo. Wachlarz modyfikacji, jakie mozna wykonac na literach, jest naprawde
ogromny: mozna zubozy¢ poszczegolne litery (na przyktad w literze A
mozemy pozbyc sie poziomej kreski — takie A nadal bedzie czytelne),
mozna pofaczyc dwie litery w ciekawy sposob, mozna odbic jedna litere w
poziomie, pomieszac litery pisane z drukowanymi, wyciagnac ogonki (zna-
komicie nadaje sie do tego litera R lub Q). Pomystow jest chyba tyle, ilu
projektantow.

Jest tylko jedna zasada, ktora powinna nam przyswiecac: stosujmy pewien
umiar w modyfikacjach, pamigtajac, ze znak nie moze byc przetadowany

kakofonia kolorow i ksztattow. Starajmy sie uwypuklic w nim tylko jedna

cecheg, dodac tylko jeden ,,bajer”, ktory przyciagnie uwage.
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ZUCH

Polskie opakowania
- wyjatkowa przecietnos¢

aki$ czas temu moj trzyletni synek ogladajac gazetke
reklamowa jednego z hipermarketow, krzyknat:
,»latusiu! Zobacz, jedzenie dla kaczek! Musimy kupic,
bedziemy karmic kaczki na spacerze!!!” Oczywiscie nie
chodzito o jedzenie ,,dla” kaczek, ale o pasztet ,z” ka-
czki. Trzeba jednak przyznac¢, ze kombinowat dobrze,
bo pod pasztetem z kaczka na etykiecie, byta karma dla
kotow z kotem na etykiecie. Ta zabawna sytuacja zmusita
mnie do zastanowienia sig¢ nad kondycja polskiego rynku
opakowan. Od razu zaznacze, ze nie chce i nawet nie
probuje wystepowac tu w roli eksperta. Po prostu troche
sie projektowaniem opakowah interesuje, troche na ten
temat wiem i mam jakie$ tam poczucie estetyki. | tyle.
Kiedy pokazuje znajomym jakie$ kreatywne opako-
wania z zagranicznych potek, to wszyscy sie zastanawiajg,
dlaczego u nas takich nie ma? Szczerze, to sam sie nad tym
zastanawiam. Czyzby nie byto w Polsce dobrych proje-
ktantow? Przeciez w dobie Torrenta i szerokopasmowego
Internetu kazdy moze mie¢c w domu Photoshopa i dzigki
temu prawie kazdy jest dzi§ grafikiem. Wtasciwie wiecej

Zuch,

autor bloga . uzalezniony
od kawy grafik, projektant. Lubi do-
bry design, interesuje sie reklama;
nigdy nie jadt sushi, nie zna sig na

excelu i jest z tego dumny.

jest dzi$ chyba tylko fotografow.

Skutkuje to tym, ze czesto nasza

rzeczywisto$¢ rynkowa kreuja

osoby o, delikatnie mowiac, ple-

bejskim poczuciu smaku, z mierna

znajomoscia zasad  projektow-

ania, typografii itp. Jednak na naszym

rynku jest przeciez duzo bardzo do-

brych agencji reklamowych, zatrudniajacych

Swietnych grafikow, a mimo to polskie potki skle-

powe wygladaja jak wygladaja. Gdzie zatem lezy przyczyna

stabych, miatkich, niewyrozniajacych sig i nudnych projek-

tow powstajacych w agencjach? Moim zdaniem wina lezy

zarowno po stronie klienta, jak i pracownikow agenc;ji
dokfadajacych swoje pigc groszy do kazdego projektu.

Najtatwiej przekonac sig o stabosci rodzimego rynku

poprzez wejscie na strone thedieline.com — jest to jedna z

najlepszych stron na $wiecie poswieconych projektowaniu

opakowan. Stuchajcie — w innych czesciach $wiata robi sie

fantastyczne opakowania. Moze nie uwierzycie, ale gdzie

indziej brand nie musi byc oparty na elipsie! Zwrociliscie

uwage na to, ze wigkszosc projektow opakowah w Polsce

opiera sig o elipse?! Najlepiej z wirem pod elipsa. No i font

musi byc pochylony i z podcieniem — sukces gwaranto-

wany. Czy to sok, czy to czekolada, czy to $rodek do

mycia podtog. Zawsze elipsa. Zawsze... Trudno sie temu

dziwic, jesli w briefie od klienta czytamy: ,,Bardzo podoba

nam sie opakowanie firmy ,,X” i chcieliby$my maksymalnie

is¢ w tym kierunku, ale zrobcie to tak zeby$my nie mie-

li procesu”. Spojrzcie np. na opakowania czekolad firmy

Cadbury i popatrzcie na to, co mamy na naszej potce,
dosc podobnie. Zero oryginalnosci, maksimum strachu,
chorobliwe asekuranctwo, brak wizji, brak jaj. W tym
kontekscie ciekawie brzmia stowa prezesa Sony, ktory
mowi, ze oni nigdy nie robia badah marketingowych, bo
nie obchodzi ich, jakie sa pragnienia rynku, bo sami te
pragnienia tworza. W Polsce jest zazwyczaj odwrotnie.
Firmy decyduja sie na kolejne opakowanie w konweng;i
disco polo, bo z badah wynika, ze panie w przedziale
wiekowym 45-60 skfaniaja sie ku ztotym wstegom. Zero
oryginalnosci... Innym problemem jest to, ze w Polsce
klient czuje sie paniskiem i nie da mu sig wyperswadowac,
ze coS jest po prostu brzydkie.

Klient klientem, ale co zrobig, jak ma sig piata kolumne
we wiasnej agencji! Spotkatem sie z sytuacja, kiedy szef
account’'ow nie wystat klientowi S$wietnego projektu,
bo jemu samemu sig nie podobato, gdyz na rynku ta-
kich opakowan nie ma, bo klient nie zrozumie itp. Innym
razem projekt kolezanki zostat odrzucony na poziomie
agencji, bo szef uznat, ze opakowanie jedzenia nie moze
by¢ w kolorze czarnym, a 2-3 tygodnie po tej awanturze
wielkopolska firma ,,Kuchnia Polki” wprowadzita opako-
wania z czarna dominantg. | co? Mozna byto? Mozna. Firma
Z tego, co wiem, ma sie dobrze, sprzedaje sie dobrze,
a opakowanie wyroznia sie na potce. Czas jakis pozniej
sam probowatem przeforsowac opakowanie na jedzenie
z dominujacym czarnym i ustyszatem od owczesnej sze-
fowej, ze kto to styszat, ze po jej trupie etc, etc. | znowu
niedtugo po ,,dyskusji” na rynku pojawito sie opakowanie
lodow Grycan (Swietne zreszta), gdzie wigksza powie-
rzchnie zajmuje czarna apla.

W Polsce osoby lubiace ogladac estetyczne i kreaty-
wne opakowania (sa rozne wariactwa) musza to robic na
zagranicznych stronach, bo w polskim sklepie nie ma na co
patrzec. Ciekawe opakowania sa zjawiskiem wyjatkowym.
Nie wiem, czy i kiedy zmieni sig nasza polska projektowa
mentalnosc¢, kiedy wyjdziemy z grajdota przecigtnosci, z
krolestwa elips i wirow. Moze w kohcu komu$ zaswita
mysl, ze lepiej zeby produkt sie wyrozniat, byt ,jakis” i
budowat swoja wtasna marke i pozycje, niz zeby $lizgat sie
na popularnosci konkurencji z nieco wyzszej potki.

( SPIS TRESCI
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Web design 2011

Projektowanie stron internetowych to prezna i dynamiczna dziedzina
projektowania graficznego. Ze wzgledu na to, ze w wigkszosci przypadkow
projekty te mozna zaliczy¢ do grafiki uzytkowej, istnieja setki zasad ktore pro-
jektanci powinni mie¢ na uwadze podczas projektowania. Od |5 lat graficy
regularnie udowadniajg, ze reguly te niekoniecznie musza ograniczac, tworzac
projekty daleko odbiegajace od znanych nam standardow. Od czasu do czasu
zdarzaja sie projekty badz ich elementy ktorym udaje sie przebic do gtownego
nurtu i staja sie wzorem dla setek tysiecy nowych stron.

Okreslenie Web 2.0 pierwotnie odnosito sie raczej do technicznych
rozwiazah uzywanych w stronach internetowych. Szybko jednak zaczeto
funkcjonowac¢ w odniesieniu do specyficznego wizualnego stylu, ktory
rozprzestrzenit sie w sieci w ciagu kilku miesiecy - gosci w niej do dnia
dzisiejszego.

Styl ten w swojej podstawowej formie jest tatwy do rozpoznania,
charakteryzuja go pastelowe, duze, z reguty zaokraglone elementy, gradienty
i pseudo-szklane panele oraz przyciski.

Po raz pierwszy w historii projektowania graficznego dla sieci jeden styl
zdobylt tak szeroka popularnosc, ze jego charakterystyka oraz nazwa staty
sie powszechnie znane. Spowodowato to praktycznie natychmiastowy wysyp
projektow — zarowno bardzo dobrych jak i sztandarowych przykfadow jak
profesjonalny projekt wygladac nie powinien.

Z czasem, gdy minefa pierwsza goraczka Web 2.0 pojawily sie pierwsze
jaskotki zwiastujace zmiany. Od 2009 roku wyraznie pojawiaja sie bardzo de-
likatnie, ale i konsekwentne modyfikacje stylu, z ktorych cze$c zagoscita na
state na naszych monitorach i prawdopodobnie bedziemy mie¢ z nimi czesto
do czynienia co najmniej do kohca 201 | roku.

Czesc z nich to elementy majace znaczenie czysto estetyczne, z niematym
zadowoleniem obserwuje jednak te mniej spektakularne, ktorych celem
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<Tegoroczne trendy w projektowaniu elementdéw stron internetowych>

jest nie tylko wizualne uatrakcyjnienie serwisu, ale takze zwigkszenie jego
czytelnosci oraz uzytecznosci.

Omowmy wigc kilka najbardziej charakterystycznych trendow ktore mozna
juz teraz zaobserwowac, a ktorych stosowanie, zgodnie z efektem skali, praw-
dopodobnie nasili sie w najblizszej przysztosci.

Wprowadzanie do projektow delikatnych ,,cieni” nagtowkow i blokow
tekstu powoduje optyczne utwardzenie antyaliasingu tekstu, a co za tym idzie
kontrastu. Uzytkownicy czesto nie zdaja sobie nawet sprawy z obecnosci tego
efektu ze wzgledu na jego subtelnosc.

Efekt ten wypromowata firma Apple, ktora wprowadzita ten efekt na
szeroka skale do swoich produktow. Generalne zasady, ktore obowiazuja
przy stosowaniu tego typu cieni sa nastepujace:

( spisTresct  }—(_KreatywnyBazar,nr:1/2011 }—( 33 )

> rozmiar cienia jest bardzo malty, z reguty | piksel ponizej badz powyzej te-
kstu (rzadziej);

> nie stosujemy cienia na biatym i czarnym tle (wynik zastosowania kolejnych
regut);

> cieh powinien byc jasniejszy od tta jesli tekst jest ciemniejszy od tfa;

> cieh powinien byc ciemniejszy od tta jesli tekst jest jasniejszy od tfa.

Poczatkujacy graficy z reguty nie zdaja sobie sprawy zarowno z mozliwosci
jakie daje profesjonalna typografia, jak i korzysci jakie ma do zaoferowania.

Ostatni rok w szybkim tempie podnosit Swiadomosc projektantow stron
internetowych, dzigki czemu coraz czesciej spotykamy sie z profesjonalna
typografia nie tylko na poziomie nagtowkow, ale i blokow tekstu. Staranny
dobor odlegtosci pomigdzy znakami, odleglosci miedzy liniami, szerokosci
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blokow tekstu oraz korelacja miedzy wielko$ciami
nagtowkow roznych poziomow nie sa juz wy-
izolowanymi wyjatkami, ale coraz czestszymi
jaskotkami zwiastujacymi popularyzacje profe-
sjonalnej typografii w web designie.

Korzystaja na tym zarowno uzytkownicy,
ktorzy dzieki temu moga szybciej przejrzec oraz
przyswoic zawartosc stron, jak i wtasciciele stron,
ktorzy otrzymuja bardziej profesjonalny produkt.

W mojej opinii to wilasnie poprawna, este-
tyczna typografia przez dluzszy czas bedzie
tym co najmocniej odroznia projekty profesjo-
nalne od projektow poczatkujacych grafikow.
Whynika to z faktu, ze typografia jest najczesciej
ostatnia z dziedzin projektowania, ktorej ucza sie
poczatkujacy projektanci stron internetowych.

Kolejnym elementem, ktorego zwigkszonej
popularyzacji mozemy sie w niedlugim czasie
spodziewac jest wprowadzenie uproszczonej
struktury stron, polegajacej na roztozeniu catej
zawartosci prostych serwisow w obrebie strony
gtowne;j.

Jest to odwrocenie popularnej praktyki
polegajacej na na umieszczaniu na stronie tylko
tej zawartosci, ktora odbiorca moze zobaczyc
bez potrzeby przewijania strony.

Osobiscie bardzo kibicuje tej tendencji ze
wzgledu na zalety, ktore objawiaja sie przy bardzo
prostych serwisach. Praktyka wyswietlenia
zawartosci bez potrzeby przewijania strony wy-
musza ograniczenie wysokosci strony do ok. 600
pikseli. Oznacza to w rzeczywisto$ci wymusze-
nie sztucznego marnotrawienia przestrzeni u
wszystkich uzytkownikow, ktorzy pracuja na
Srednich i wyzszych rozdzielczosciach. O ile jest
to usprawiedliwione w przypadku rozdzielczosci
poziomej, w pionie jest to rozwiazanie nienatu-
ralne. Mamy 201 | rok, praktycznie kazda myszka
ma rolke przewijania — nawet mojemu niespetna
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czteroletniemu synowi przewijanie stron nie
nastrecza najmniejszych trudnosci, dlaczego wiec w
takich sytuacjach mielibySmy zmuszac uzytkownika
do przeklikiwania po wszystkich zaktadkach i wielo-
krotnego przetadowywania strony? Czasem o wiele
wygodniej i praktyczniej jest podzielic strong na
poziomie poprzez wysokie kontrasty pomiedzy kole-
jnymi segmentami. Dzigki temu uzytkownik nie ma
potrzeby przeklikiwania, a jednoczesnie nie wpro-
wadza to nadmiernego nattoku informacji.

Estetyczne gradienty staty sie znakiem rozpozna-
wczym stylu Web 2.0 i pozwolity cze$ciowo
zapomnie¢ o swoich kiczowatych pobratymcach
dominujacych w okolicach przetomu wiekow. W
stylu tym uzywane byly gtownie do uzyskania efektu
szklanych powierzchni, obecnie ich zastosowanie
znacznie sige rozszerzyto. Coraz czesciej mozemy
spotkac nie tylko gradienty liniowe, ale i radialne
(zwane takze niestusznie sferycznymi), ktorych
gtownym zadaniem jest skupianie uwagi uzytkownika
- analogiczna funkcje petni dodawane winiet na
zdjeciach przez fotografow.

Znaczaco wzrasta ilos¢ bardzo delikatnych
gradientow liniowych, czyli takich ktorych kolo-
ry poczatkowe i kohcowe bardzo nieznacznie
sie od siebie roznia. Zadaniem takich gradientow
jest odroznienie elementow od zupetnie ptaskich
struktur.

Rownocze$nie wzrasta takze ilos¢c projektow
zawierajacych duze, jednokolorowe aple (najczesciej
bardzo ciemne). Aple te jako poziome prostokaty
z reguly wystepuja raczej w dolnych czesciach pro-
jektow, nierzadko jednak spotykamy takze aple
o nieregularnych ksztattach, sugerujacych ich
wektorowosc. Typ ten szczegolnie czesto spotyka-
ny jest w serwisach gdzie stosowany jest poziomy
podziat segmentow strony - nierzadko towarzysza im
mniej lub bardziej subtelne wtargniecia na sasiednie
elementy/aple.
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To, ze infografika w Polsce wciaz jeszcze kojarzy sie Kowalskim gtownie
z instrukcjami skfadania mebli z IKEA to nie tragedia. Gorzej, ze podobnie
wyglada rowniez sytuacja w Srodowisku web designerow.

Na szcze$cie z duzym prawdopodobiehstwem stan ten zmieni sie w
najblizszych latach, byc moze nawet miesiacach. Wptyw na wzrost popularnosci
infografiki w Internecie maja wyniki badan, ktore sa nieodtacznym narzedziem
pracy projektantow z aspiracjami. Wskazuja one na fakt, ze uzytkownicy
coraz mniej czytaja, co z kolei podnosi wage wszelkich elementow, ktore w
ilustrowany sposob ukazuja procesy i pojecia ktore w innym przypadku opi-
sywane bylyby stownie.

Na $wiadomosc uzytecznosci infografiki wptywa rowniez coraz wigksza
ilos¢ ogolnodostepnych ilustracji i publikacji ukazujaca skale problemow en-
ergetycznych na $wiecie oraz sytuacji gospodarczej USA.

W webdesignie niewiele jest naglych, ostrych zwrotow w stylach. Internet
jest na tyle duzy, ze nagle rozprzestrzeniaja sie tylko informacje — technologie
i tendencje przechodza na zasadzie relatywnie powolnej dyfuzji. Oczywiscie
dotyczy to rowniez projektowania graficznego, co sprawia ze uwazni obser-
watorzy maja szanse rozpoznac tendencje zanim stanga sie powszechne i podjac
Swiadoma decyzje czy stosowac je w swoich projektach.

Girlfriend”

American Desion.
New York City:

W B,

What w0 &
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Kreatywny Bazar: Jak Pan postrzega rozwoj branzy w Polsce
i czy uwaza Pan, ze ksztatcenie sie w tym kierunku to dobry
wybor dla mtodych ludzi?

Tomasz Baginski: Jest to o tyle trudne pytanie dla mnie, iz
nie jestem znawca branzy w sensie takim, iz ja zajmuje sie
praca w tej branzy, natomiast nie zajmuje sie jej analizo-
waniem , takze nie sadze, aby moja odpowiedz byta w tym
wzgledzie miarodajna.

Jednak z tego, co obserwuje, animacja 3D, czy to na
potrzeby filmow, czy tez na potrzeby gier rozwija sig
fenomenalnie i mysle, ze przez diugie lata ten rynek nie
bedzie nasycony, jezeli chodzi o ilos¢ pracownikow. Do tej
pory byto tak, ze im wiecej byto ludzi tym sie zajmujacych,
tym wiecej byto pracy z tym zwiazanej i tak to sie rozwi-
ja. Ale zaden ze mnie analityk, czy profesor zajmujacy sie
tego typu procesami...

Jezeli chodzi o to, czy warto sie tego uczyc - pewnie, ze
tak! To jest jeden z najbardziej migdzynarodowych za-
wodow, bo jest on gtownie oparty na plastyce i technologii
i nawet jesli kiedys, teoretycznie, pracy dla grafikow w
Polsce miatoby nie byc, to ona gdzie$ na $wiecie zawsze
bedzie. Trudno mi sobie wyobrazic dobrego grafika kom-
puterowego, ktory w ciagu najblizszych lat miatby ktopot z
wyzywieniem rodziny. To by byta jaka$ abstrakcyjna sytu-
acja, musiataby by chyba wybuchnac jaka$ straszna wojna
Swiatowa. Rynek rozrywki rozwija sie niestychanie preznie
i bedzie sie rozwijat coraz bardziej. Prosze zauwazyc, ze
pracy fizycznej jest coraz mniej, a coraz wiecej zajec zaro-
bkowych mamy w przestrzeni wirtualnej. Ta przestrzeh
potrzebuje odpowiedniej oprawy graficznej. Ponadto
ludzie pracujacy w ten sposob sa duzo wigkszymi konsu-
mentami rozrywki we wszystkich mozliwych dziedzinach,
zeby wymienic tylko ksiazki, filmy, gry komputerowe

[€d KreatywnyBazar

o sobie I dla Was - zapis rozmowy

[...0 nowych i zrealizowanych projektach,
o branzy w Polsce, a takze o swoich doswiadczeniach...]

czy inne interaktywne ,historie”. Duzo wigecej oglada sig
dzisiaj animacji, niz bylo to 10 lat temu. Ludzie si¢ pr-
zyzwyczaili do tego ,jjezyka”. | bedzie tego coraz wigecej:
wiecej kanatow telewizyjnych, wiecej kanatow internetow-
ych, filmow, seriali, obrazow najrozniejszych, bo ludzie
beda miec coraz wiecej czasu na korzystanie z rozrywki,
szczegolnie w krajach rozwinietych, do ktorych my pow-
oli sig zblizamy... Te czynniki powodujg, ze nie sadze, by
ludzie, ktorzy sie zajmuja tworzeniem tzw. kontentu, nie
tylko na poziomie kreatywnym, ale i na poziomie technic-
znym, kiedykolwiek mieli ktopot z praca, oczywiscie pod
warunkiem, ze sa dobrzy w tym, co robia.

Czesto rozmawiam z rekrutantami, ktorzy nastuchali sie,
jakie tutaj sa ,,cuda, wianki”. Przychodza do mnie pro-
sto z ulicy, tak naprawde nic nie umiejac, a zadaja bardzo
wysokich wynagrodzen. Pierwszy prog umiejetnosci w
grafice 3D przechodzi sie bardzo szybko. Jest to zaledwie
jeden rok ¢wiczeh w programach 3D, kiedy poznaje sie
podstawy, tak by moc juz pracowac w tej branzy. To jest
bardzo proste do nauczenia. Nauki programow graficznych
nie mozna porownywac np. ze studiami medycznymi czy
byciem inzynierem. Btedy, ktore sa popetniane w grafice
komputerowej, nie skutkuja przeciez katastrofami bu-
dowlanymi czy innymi tragediami. Grafika komputerowa
to jeden z prostszych zawodow do nauczenia,w ktorym
jednak roi sie od pseudo-fachowcow. Mam nadziejg, ze to
sie jednak bedzie jako$ zmienito.

KB: ...wida¢, ze ma Pan konkretny poglad na ten rozwoj w
branzy...

TB: W Platige Image pracuje |13 lat, zawodowo jestem
zwiazany z grafika od 20 lat, ale nie zajmuje sie analiza
tego rynku.
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T omek Baginski (ur. 1976). Rezyser, producent animacji. Jest artysta samoukiem. Porzucit studia architek-
toniczne dla robienia filmow. Pierwszy film studencki ,,Rain” wygrat w 1998 roku kilka lokalnych nagrod
i stat sie przepustka do studia Platige Image, w ktorym obecnie zajmuje stanowisko dyrektora artystycznego.
Miedzy 1999 i 2002 pracowat z przerwami nad swoim powaznym debiutem krotkometrazowym - ,,Katedra”.
Film zdobyt w 2002 roku gtowna nagrode ,,Best Animated Short” na najwiekszym festiwalu animacji i efektow
specjalnych SIGGRAPH, a rok pozniej nominacje do Oscara w kategorii krotki film animowany.

W roku 2004 zrealizowat swoj drugi film krotkometrazowy pt. ,,Sztuka spadania”. W 2005 roku zdobyt nagrode
Jury na festiwalu SIGGRAPH, stajac sie jednoczesnie pierwszym w historii festiwalu tworcg, ktory otrzymat
obie gtowne nagrody. Potwierdzeniem sukcesu obu produkgji byty nagrody i udziat filmow na kilkudziesieciu
miedzynarodowych festiwalach. W roku 2005 otrzymat nagrode Brytyjskiej Akademii Filmowej BAFTA w kate-
gorii krotki film animowany. W 2009 zakohczyt swoj najnowszy film pt. ,,Kinematograf”’. Obecnie przygotowuje
sie do realizacji pierwszego petnometrazowego filmu fabularnego ,,Hardkor 44”.

W przerwach pomigdzy realizacja swoich autorskich projektow, tworzy efekty specjalne i animacje na potrze-
by produkcji kinowych i reklamowych (ponad 50 zrealizowanych). Nie obce sa mu rowniez realizacje teatralne.
Jest rezyserem m.in. wirtualnej scenografii do powstatej na potrzeby jubileuszowego koncertu Krzysztofa Pen-
dereckiego ,,Siedem bram Jerozolimy”, na bazie ktorego powstat film muzyczno-baletowy, nominowany przez
Miedzynarodowa Akademie Telewizyjna do Emmy Award 2009. Wyrezyserowat spoty ,,Grunwald. Walka
600-lecia” dla Narodowego Centrum Kultury oraz ,,Animowana historie Polski” na potrzeby polskiego pawilonu
EXPO 2010 w Szanghaju.

Filmografia (krotkie filmy animowane): Filmografia (projekty specjalne):
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Wiodace studio postprodukcyjne w Polsce z ponad dziesigcioletnim doswiadczeniem na rynku reklamowym i filmowym.
Od kilku lat nieustannie nagradzane za swoja dziatalnos¢ w kraju i za granica.

Platige Image specjalizuje sie w tworzeniu grafiki komputerowej, animacji 3D, realizacji cyfrowych efektow specjalnych oraz kompozycji
obrazu na potrzeby produkcji reklamowych i fabularnych. Na swoim koncie ma kilkaset reklam, czotowek, teledyskow, a takze projek-
tow specjalnych m.in. kampanii spotecznych, realizacji teatralnych, oraz przedsiewzigc na zlecenie instytucji pahstwowych. Nieodtaczna
dziatalnoscia Platige Image jest produkcja filmow animowanych.

Studio wspottworza trzy dziaty: Pl Commercials, Pl Animation, Pl VFX Film.

Pl Commercials — dziat realizujacy animacje 2D, 3D oraz efekty specjalne na potrzeby produkcji reklamowych. Od lat wspotpracuje z
prestizowymi agencjami i domami produkcyjnymi. Aktualnie Pl Commercials ma na swoim koncie ponad | 500 zrealizowanych reklam. Nie-
przerwanie od kilku lat wspotpracuje z zagranicznymi klientami.

Pl VFX Film — dziat realizujacy efekty specjalne przede wszystkim na potrzeby filmow fabularnych. Stworzyt efekty do takich obrazow
jak: ,,Katyn”, ,,Popietuszko”, ,,Zero”, czy kontrowersyjny ,,Antychryst” w rezyserii Larsa von Triera. Dzigki bogatemu doswiadczeniu
wspartemu odpowiednim zapleczem technologicznym oraz wiasnemu oprogramowaniu Pl VFX Film jest w stanie wykonac najbardziej
zaawansowane efekty.

Od 2009 roku na state wspotpracuje z brytyjska firma The Mill Group, jedna z najbardziej uznanych marek na $wiecie. Partnerstwo obu
firm ma zapewnic polskiemu rynkowi mozliwos$c wspotpracy z najlepszymi, wybitnie utalentowanymi specjalistami w dziedzinie efektow fil-
mowych na $wiecie.

Pl Animation - dziat realizujacy animacje 3D. Na swoim koncie ma migdzy innymi takie produkcje jak filmy Tomasza Baginskiego:
nominowana do Oscara ,,Katedre®, ,,Sztuke spadania“, zdobywce nagrody Brytyjskiej Akademii Filmowej i Telewizyjnej (BAFTA) oraz
najnowszy obraz rezysera ,,Kinematograf’, nominowany do Ztotych Lwow 66 Miedzynarodowego Festiwalu Filmowego w Wenec;ji.
Krotkometrazowe animacje trzykrotnie zapewnity Platige Image gtowna nagrode na najwigkszym festiwalu animacji i efektow specjalnych
SIGGRAPH oraz nominacje do Ztotej Palmy na festiwalu filmowym w Cannes.

Pl Animation stworzyt rowniez filmy animowane na potrzeby gry ,,Wiedzmin”, za ktore otrzymat nominacje Amerykahskiego Stowarzysze-
nia Efektow Specjalnych, a takze wielokrotnie nagrodzony animowany serial ,,Niezty kanal” zrealizowany dla Canal+.

Rownolegle z tworzeniem animowanych filmow, Pl Animation, wdraza tzw. projekty specjalne na zlecenie teatrow, muzeow oraz innych
instytucji kultury i sztuki. Do ostatnich nalezy wirtualna scenografia powstata na potrzeby jubileuszowego koncertu Krzysztofa Pend-
ereckiego ,,Siedem bram Jerozolimy”, na bazie ktorego powstat film muzyczno-baletowy, nominowany przez Migdzynarodowa Akademig
Telewizyjna do EMMY Award 2009 czy animacje do baletu Krzysztofa Pastora ,, Tristan”.

Studio wspofpracuje z instytucjami kultury. Przygotowato filmy promujace Polske na EXPO w Szanghaju — ,,Animowana historig Polski” i ,,
Animowany przewodnik po polskim sukcesie” dla Polskiej Agencji Rozwoju Przedsigbiorczosci. Na zamowienie Muzeum Narodowego w
Woarszawie stworzyto cyfrowa rekonstrukcje obrazu Jana Matejki ,,Bitwa pod Grunwaldem” w technologii stereoskopowej. Wraz z Muze-
um Powstania Warszawskiego zrealizowato unikalny na skale $wiatowa projekt ,,Miasto ruin” bedacy odtworzeniem zburzonej Warszawy
z 1945 roku,.

WV tej chwili firma pracuje nad realizacja filmu aktorskiego ,,HARDKOR 44” opowiadajacego w dosc niekonwencjonalny sposob o Powstan-
iu Warszawskim.
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Blender 2.5.

OD INTERFEJSU DO *MODELOWANIA -

POZOSTALE KURSY WIDEO www.kevLIGHT.coM.PL [

KLIKNIJ NA TYTULE | ZOBACZ SZCZEGOtOWY OPIS ONLINE

Zaproszenie do Zaproszenie do Tworzenie obrazéw HDR 3d i animacja w Photoshop w fotografii

Adobe After Effects cz. 1 Softimage XSI cz. 1 w Photoshopie Adobe Photoshop CS5 i albumach slubnych
Zaproszenie do Modelowanie w praktyce Rzezbienie z ZBrush Retusz i renowacja zdjec Projektowanie wizytéwek
Adobe After Effects cz. 2 Zz 3ds Max w Photoshopie w Adobe Photoshop CS5



http://www.keylight.com.pl/
http://www.keylight.com.pl/photoshop/145-3d-i-animacja-w-adobe-photoshop-cs5.html
http://www.keylight.com.pl/
http://www.keylight.com.pl/photoshop/140-tworzenie-obrazow-hdr-w-photoshopie.html
http://www.keylight.com.pl/3ds-max/131-modelowanie-w-praktyce-z-3ds-max.html
http://www.keylight.com.pl/after-effects/52-zaproszenie-do-after-effects-cz-1.html
http://www.keylight.com.pl/after-effects/104-zaproszenie-do-after-effects-cz-2.html
http://www.keylight.com.pl/xsi/54-zaproszenie-do-softimagexsi-cze-1.html
http://www.keylight.com.pl/photoshop/110-retusz-i-renowacja-zdjec-w-photoshop-cs4.html
http://www.keylight.com.pl/zbrush/111-rzezbienie-z-zbrush.html
http://www.keylight.com.pl/photoshop/139-photoshop-w-fotografii-i-albumach-slubnych.html
http://www.keylight.com.pl/photoshop/146-projektowanie-wizytowek-w-adobe-photoshop-cs5.html
http://www.keylight.com.pl/
http://kreatywnybazar.pl

Guru Adobe w Warszawie - rozmowa 2z

Terry’m White

maja, podczas spotkania z uzytkownikami ““Adobe Creative Suite 5 Evolution Tour”, udato
1 9 nam sie porozmawiac z Terry White, jednym z ewangelistow Adobe. Ta duza impreza z oka-
zji wydania nowych wersji pakietow CS 5.5 odbyta sie w warszawskim Multikinnie Ztote Tarasy.

Terry od ponad 10 lat pracuje w centrali Adobe, poczatkowo byt trenerem, od roku jest ewangelistg
i krzewi wiedze na temat produktow Adobe. Terry jest autorem wielu ksigzek, ktore byé moze byty
Waszymi pierwszymi podrecznikami np. z Photoshopa, bez watpienia zastuguje na miano “Guru
Adobe”.

Ta wizyta to pierwszy pobyt Terrego w naszym kraju. Przeczytajcie, co nam opowiedziat.

LCL L SPIS TRESCI
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KB: Witaj Terry, przyjechates do Warszawy, by zaprezentowac polskim
uzytkownikom nowe pakiety programwéw Adobe CS 5.5. Powiedz nam troche
wiecej na temat tego, dlaczego powstat Crative Suite 5.5 i czy teraz zawsze bedg
potowkowe wersje.

TW: Tak, od tej pory planujemy wydawac potowkowe wersje zawsze.

Swiat sie zmienia bardzo szybko i niektorzy uzytkownicy nie chca czekac np.
dwa lata, czyli tyle, ile trwat cykl wydawniczy naszych produktow. Cykl ten
do tej pory trwat od 18 do 24 miesiecy. Te wersje potowkowe odpowiadaja
tak naprawde na ich zadanie, zeby byli na bierzaco, zeby nadazali za techno-
logiami i nowinkami, ktore pojawiaja sie na rynku.

KB: Zauwazlismy, ze w pakietach Creative Suite 5 nie byto najnowszego Acrobata,
czy wraz z zakupem CS 5.5 dostaniemy Acrobata X?

TW: Acrobat X nie byt dokfadany do pakietow CS5, poniewaz ma catkiem
inny cykl wydawniczy, dlatego te produkty sie rozmijaja. Wersja 5.5
pozwolita nam wtasnie dodac najswiezsza wersje Acrobata. Przy wersji CS3
juz byto tak, ze wtedy pojawit sie Acrobat 9, a zostat on dodany do pakietow
CS4.

KB: Jakie wg Ciebie sg najciekawsze funkcjonalnosci w pakietach CS 5.5?

TWV: Najbardziej lubie w CS 5.5 nowy Digital Publishing Suite i mozliwosc
przeniesienia wydah magazynow i ksiazek, ktore do tej pory byly papiero-
we, na tablet i praktycznie zniesienie ograniczen InDesigna przez mozliwosc
dodawania interaktywnych tresci.

KB: Wersja Adobe Photoshop CS 5 zaskoczyta takimi rozwigzaniami, jak Content
Aware Fill. Jakie nowosci znajdziemy w tym programie w wersji CS 5.57

TW: Akurat w Photoshopie nie ma zadnych zmian. Cata wersja 5.5 jest skie-
rowana do bardzo wyraznej grupy docelowej, czyli do osob projektujacych
na urzadzenia mobilne i przgotowujacych publikacje elektroniczne. W zwia-
zku z tym w Photoshopie nie ma nic nowego i jest kilka jeszcze takich
aplikacji w pakiecie, ktore nawet nie zmienity nazwy — dalej beda figurowac
jako CS5.

Kreatywny Bazar, nr: 1 /2011
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Terry White,

pracuje dla Adobe od ponad dekady i jest
migdzynarodowym Ewangelista w zakresie linii
produktow Creative. Aktualnie odpowiada za
promowanie rozwiazah Creative Suite Design
Premium oraz za edukowanie klientow. Terry
posiada tytuty: Adobe Certified Expert oraz Cre-
ative Suite Master. Od ponad 20 lat aktywnie
dziata w branzy, pisze do czasopism ,,Photo-
shop User Magazine” i ,,Layers Magazine”.
Tworzy rowniez nagradzany i cieszacy sie duza
popularnoscia podcast wideo Adobe Creative
Suite Video Podcast. Jest autorem ksiazki ,,Se-
crets of the Adobe Bridge” oraz wspotautorem
tytutu ,,InDesign CS/CS2 Killer Tips”.

Terry White prowadzi tez wiasnego bloga Terry
White’s Tech Blog



http://creativesuitepodcast.com/
http://creativesuitepodcast.com/
http://terrywhite.com/techblog/
http://terrywhite.com/techblog/
http://kreatywnybazar.pl

KB: Czy Adobe przewiduje rozwinigcie kodu Photoshopa i In-
Design, tak aby komputery dwyprocesorowe Mac Pro mogly
w petni wykorzystac swoje moce?

TW: Tak naprawde to pytanie sprowadza si¢ do techno-
logii 64-bitowej. Photoshop CS5 na Maca jest w wers;ji
64-bitowej i byta to jedna z najwigkszych rewolucyjnych
zmian w $rodku programu, oprocz tych wszystkich no-
wych zmian typu Content Aware Fill. Natomiast jesli
chodzi o InDesigna, przewidujemy ;-)

KB: Operatorzy DTP, z ktorymi wspotpracujemy, narzekaja
na brak w InDesign narzedzia do wyselekcjonowania obie-

ktow o tym samym kolorze. Kiedy mogg sie oni spodziewac
zmiany w tym zakresie?

TW: Nie mamy wyznaczonej daty wprowadzenia tej
zmiany, ale prosba jest nam znana juz z wczesniejszych
pytah, wiec mamy ja w pamigci i uwzglednimy ja.

KB: InDesign ewoluuje w strong szerszej multimedialnosci.
Kiedy jednak bedziemy mogli doczekac sig sytuacji, w ktorej

program pozwoli tworzyc¢ tresci takie jak we Flash, bez po-
mocy programisty?

TW: To wyglada na pytanie osoby, ktora zna InDesigna

i chciataby, by InDesign stat si¢ Flashem, poniewaz Flash
jest bardziej wymagajaca aplikacja, a InDesigna kto$ juz
zna. Na pewno mozemy sie spodziewac tego, ze bedzie
coraz wigksza interaktywnos$c w InDesignie, chociazby
przez mozliwo$c dostarczenia tego kontentu na wigcej
platform, ale nie bedzie tam petnych mozliwosci Fla-
sha, bo do tego jest wihasnie Flash albo After Effects:). W
zwiazku z tym taczenie tych programow z naszego punk-
tu widzenia raczej mija sie z celem. Po co robic jeden
program, jak mamy kilka $cisle wyspecjalizowanych.

KB: Trudno wyobrazi¢ sobie tworzenie obrazow, filmow czy
muzyki bez programow Adobe. Jak wygladatby swiat bez
Adobe?

TW: Czegos by brakowato po usunieciu tych wszyst-
kich narzedzi Adobe, poniewaz wszystko, co mozecie
zobaczyc wydrukowane, na stronach internetowych,

P 3

sfilmowane, w jaki$ sposob miato kontakt z aplikacja-
mi Adobe. W zwiazku z czym, hmm.., no czego$ by
brakowato ;-)

KB: Na koniec opowiedz nam jakags zabwng sytuacje, jaka
zdarzyta Ci sie podczas pracy w Adobe :)

TW: OK. Tuz przed ukazaniem si¢ Photoshop CS4
uczylem sig tej nowej wersji. Chciatem co$ wykonac

za pomoca filtra Extract i okazato sig, ze go nie ma.
Wystfatem e-mail do Product Managera, ktory byt
odpowiedzialny za Photoshopa, a ten mi odpowiedziat,
ze filtr ten zostat usuniety, bo pracuja nad czyms le-
pszym. Na te odpowiedz zadatem nastepne pytanie, czy
to cos$ jest juz gotowe. Product Manager powiedzial, ze
nie. Kto$ sie pospieszyt z usuniecem, nie zdazyt dotaczyc
nowego narzedzia i wydaliSmy nowa wersje Photo-
shopa bez tego filtra, nie dajac nic w zamian. Oczywiscie
uzytkownicy zauwazyli, ze nie ma filtra i pozniej
udostepnilismy jako darmowy upgrade filtr Refine Edge.

KB: Dzieki za romowe.

[€d KreatywnyBazar

Warszawa w obiektywie Terrrego White
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\Wajakifsposcblpowsiajelpetnometnazowalkieskowka?y

Jez Jerzy to film wyjatkowy i pionierski pod
wieloma wzgledami. Jest pierwszq polska
adaptacja komiksu, w ktérym czynny udziat
brali twoércy komiksu. Jest pierwszq polskq
petnometrazowa animacjq z prawdziwego zdarze-
hia, bo wykonywana byta rekami znanych w kraju
i za granica najlepszych autoréw filméw ani-
mowanych i komikséw miodego pokolenia. Glosy
podfozyli pierwszoligowi aktorzy i ludzie znani z
mediow, w tym Borys Szyc, Maria Peszek, Ma-
ciej Maleficzuk, Sokét, Leszek Teleszynskl i wielu
innych. Muzka naplsa’( Budyn z grupy Pogodno i
Jan Duszyhski na czele orkiestry symfoniczne;.
Fllrln udzwugkciwm ci sc?ml ludzie, k’rlgr'zy ol‘rrl'(zy—
mali Ztote Orly za na epszy dzwue w polskim .
filmie ("Wojna polskoJ ruska”). Ale najwazniejsze: A¥jkipizetiifoptogramowanieljesdoliegelpotizebretililejiclkos ziuje
"Jez Jerzy" jest pierwszym polskim filmem, ktéry
prébuje udowodnié, ze dobry film to nie taki,
ktory na site chce sie podobac wszystkim - to nie
jest film dla wszystkich, wymaga on sporego dys-
tansu, a jest to towar deficytowy w naszym kraju.



http://kreatywnybazar.pl

[€d KreatywnyBazar

©powiedznamlelnajinudniejszychimomentachlnajplanielfilmowymli
oftymijakfsobielporadzitabzaty mlekipa¥zeYfiimbjednak{powstalZ

eszczelciekawi[nastskadfei¥colfwyprodukowaligljezalerzegol

JisudnelmomeniyRraudnymifmomeniami®teraz{powiedz{namlo %Mﬁm%ﬂm Jjeslilkiosleheiatbylrobic
ﬁsydh"@l%ﬂadmp@{ﬂmm M%@@mgﬁatl@@@mﬁnﬂ@m
paligkieifpods rawieluznal zedfiimlies ifjuddepracewanylna —

Wﬂéﬁ@wmﬁmm
inielszliftylwiprodukejiffilmulanimowanego

... garsc linkow ...



http://jezjerzyfilm.com/
http://www.youtube.com/jezjerzyfilm/
http://www.facebook.com/jezjerzy
http://www.jezjerzy.blogspot.com/
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Instalacja wtyczki
Adobe AIR w
srodowisku Aptana

Kreator nowego
projektu AIR

PAWEL WOLNIEWICZ

Adobe AIR dla poczatkujacych
HTML 1 JavaScript w trybie offline

Jednym z takich rozwiazah jest AIR (Adobe Integrated
Runtime). To wieloplatformowe $rodowisko wykona-
wcze pozwala na uruchamianie aplikacji internetowych bez
posrednictwa przegladarki. Nie jest to rownoznaczne z
pozostawaniem w trybie offline, gdyz programy AIR moga
taczyc sie z siecia. Gtowna zalete stanowi wiec mozliwosc
uruchomienia aplikacji WWW tak, jak zwyktego narzedzia
desktopowego.

Drugie potencjalne zastosowanie AIR polega na
tworzeniu od podstaw narzedzi przeznaczonych do pra-
Cy z poziomu systemu operacyjnego, a nie przegladarki,
jednak z uzyciem jezykow wykorzystywanych w pro-
gramowaniu internetowym. Producent oprogramowania
nie musi wiec teoretycznie zatrudnia¢ zarowno pro-
gramistow C++ oraz Java, jak i PHP+]avaScript, by tworzyc
wieloplatformowe aplikacje, ktore jednoczes$nie beda
dziataty za posrednictwem przegladarki. To kolejny krok
w kierunku coraz bardziej przenosnych programow. Poza
tym, jest to takze wySmienite ufatwienie dla tworcow
oprogramowania.

AIR pozwala na uruchamianie aplikacji napisanych
w HTML, JavaScript, Adobe Flash oraz ActionScript —
wiasnie w takiej kolejnos$ci wymienia te technologie samo
Adobe na swojej witrynie. Czesto zapomina sig jednak o

Gwattowny rozwdéj oprogramowania obstugiwanego przez przeglagdarke WWW sprawit, ze
wspétczesne aplikacje internetowe to nierzadko duze pakiety o sporej funkcjonalnosci,

z powodzeniem zastepujgce tradycyjne programy instalowane w komputerach.

Koniecznos¢ posiadania statego potgczenia z globalng siecig oraz otwartej przegladarki to
najpowazniejsze wady RIA (Rich Internet Applications). Nic wiec dziwnego, ze powstata kon-
cepcja technologii pozwalajgcych na uruchamianie aplikacji internetowych w srodowisku
lokalnym, po instalacji na wybranych komputerach.

tym, kojarzac AIR przede wszystkim z Flashem. W tym
artykule zostanie wiec opisany proces tworzenia aplikacji
z uzyciem HTML oraz skryptow JavaScript. Zobaczy-
my, jak spore mozliwosci daje zastosowanie tych wifasnie
jezykow.

Podjecie decyzji o budowaniu aplikacji z uzyciem
HTML i JavaScript pozwala nam na wykorzystanie zupetnie
dowolnych narzedzi programistycznych i frameworkow.
Mozemy tworzyc¢ kod nawet w zwyktym notatniku z
podswietlaniem sktadni — AIR nie zmusza nas bowiem do
siegniecia po ptatne aplikacje firmowane przez Adobe. Aby
rozpoczac pisanie wltasnego oprogramowania, wystarczy
pobrac darmowy pakiet AIR SDK.

B ADOBE AIR W SRODOWISKU APTANA

Aplikacja, ktora opracujemy w tym artykule, powsta-
nie z uzyciem programu Aptana. Jest to zintegrowane
Srodowisko programistyczne, dostepne zarowno w po-
staci samodzielnego narzedzia, jak i wtyczki dla Eclipse.
Jest ono w petni przystosowane do wspotpracy z Adobe
AIR. Uzytkownik nie musi samodzielnie pobierac pakietu
AIR SDK. Wszystko wykonuje za niego Aptana. W efe-
kcie stworzenie aplikacji korzystajacej z technologii AIR

jest bardzo tatwe i szybkie. Aptana automatyzuje rowniez
proces dodawania bibliotek i frameworkow JavaScript,
Co jeszcze wyrazniej upraszcza proces budowania opro-
gramowania opartego na duecie HTML+]avaScript,
niekoniecznie korzystajacego zreszta z AlR.

Instalacja $Srodowiska Aptana nie sprawia trudnosci.
Nalezy tylko pobrac pakiet instalacyjny ze strony domowej
projektu. Mozemy zdecydowac sie zarowno na stabilne
wydanie oznaczone numerem 2, jak i na znajdujaca sie w
fazie testowej ,,trojke”. W obu przypadkach dostepne sa
dwie wersje Aptany — samodzielna oraz w postaci wtyczki
do Srodowiska Eclipse. Na potrzeby tego artykutu sko-
rzystamy z pierwszej z nich.

Rozpakujmy S$ciagniete archiwum. Po przejsciu do
utworzonego katalogu nalezy odnalezc plik wykonywalny
i uruchomic go. Aptana zostata napisana w jezyku Java,
a zatem na dysku powinien znajdowac sie pakiet Oracle
(Sun) JDK.

Po Srodowiska programistycznego
trzeba dodatkowo zainstalowac wtyczke pozwalajaca na
korzystanie z AIR. Jedna z metod (warto ja zastosowac w
przypadku Aptany 3) polega na wydaniu polecenia Install
New Software z menu Help. Pojawi sie okno instalato-
ra pakietow. W polu Work with wpiszmy odpowiedni
adres repozytorium (http://update.aptana.com/install/air).
Zmiany zatwierdzmy przyciskiem Add. program poprosi
nas jeszcze o wprowadzenie nazwy archiwum. Wpiszmy
dowolny ciag znakow i kliknijmy OK. Na liscie znajdujacej
sie nieco nizej, ale w tym samym oknie, pojawi sie pozycja
AIR. Nalezy ja rozwinac i dodac zaznaczenie obok Aptana
Support for Adobe AIR. Nastepnie powinni$my nacisnac
Next.

Druga opcja (dla uzytkownikow Aptana 2) polega na
wydaniu polecenia Help > Install Aptana Features. Na ro-
zwijanej liscie pojawiajacej sie w nowym okienku trzeba
wskazac Desktop Application Platforms > Adobe AIR.
Wybor zatwierdzamy, naciskajac przycisk Install. Teraz
instalacja bedzie juz przebiegata tak, jak w przypadku me-
tody opisanej wczesniej. W kolejnym okienku ponownie
zaznaczamy opcje AIR, potem klikamy Next. Po sprawdze-
niu zaleznosSci potwierdzamy nasz wybor, a nastepnie
akceptujemy licencje (zaznaczajac | accept the terms of
the license agreement) i klikamy Finish. Rozpocznie sig in-
stalacja. Po jej zakohczeniu bedziemy mogli zrestartowac

uruchomieniu
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Aptang (przycisk Yes), aby ukohczy¢ wprowadzanie
wszystkich zmian.

D PIERWSZY PROJEKT AIR

W tej chwili mozemy juz rozpoczac prace nad pierwsza
aplikacja wykorzystujaca AIR. Otworzmy zatem kreatora
nowego projektu (File > New > Project). Z listy, ktora
pojawi sie w osobnym okienku, wybierzmy Web > Adobe
AIR Project. Po kliknigciu Next zostaniemy poproszeni
o okreslenie podstawowych ustawieh — nazwy aplikacji,
foldera roboczego oraz gtownego pliku HTML. Bedziemy
rowniez mogli zdecydowac o skopiowaniu do projektu
przyktadowego kodu (Application sandbox). Na kolejnym
ekranie okreslimy z kolei ustawienia zapisywane w pliku
XML (numer wersji, ikony). Po nastepnym kliknigciu Next
zobaczymy opcje zwiazane z wygladem okna aplikacji i jego
rozmiarami. Prace kreatora kohczymy przyciskiem Finish.
Od tej pory mozemy juz tworzy¢ kod naszego wiasnego
programu.

Po zamknigciu kreatora w gtownym oknie Aptany powi-
nien zostac wyswietlony plik HTML. Jesli zdecydowalismy
sie na zatadowanie przyktadowego kodu, to pojawi sie on
na ekranie. Pozwoli to nam na natychmiastowe przetesto-
wanie srodowiska AIR. W tym celu nalezy wydac polecenie
Run > Run lub nacisna¢ kombinacje klawiszy Ctri+FI 1.
Po chwili na ekranie pojawi sie okienko zawierajace kil-
ka akapitow tekstu oraz przyciski. Naciskajac kazdy z
klawiszy, mozemy sie naocznie przekonac, jak dziata AlR.
Dwa przyciski demonstruja pobieranie danych lokalnych
oraz z serwera internetowego. Trzeci prezentuje jedno z
ograniczeh zwigzanych z bezpieczehstwem.

Zanim umiescimy w nowej aplikacji nasz wiasny
kod, poswiecmy teraz kilka chwil na zapoznanie sige ze
Srodowiskiem Aptana. W panelu znajdujacym sig po lewej
stronie (na karcie File) mozemy znalez¢ zawarto$c catego
projektu. W podkatalogu lib zamieszczony jest gtowny
plik HTML, dokument XML, a takze arkusz stylow. Jesli
zdecydowalismy sie na dodanie standardowych ikon, to
pojawia sie one w osobnym folderze icons. W central-
nej czeSci okna wyswietlana jest natomiast zawartosc
edytowanych plikow. By otworzyc wybrany dokument,
nalezy dwukrotnie kliknac jego nazwe widoczna w lewym

Nowy projekt wi-
doczny w gtownym
oknie programu
Aptana

Przyktadowa apli-
kacja tuz po uru-
chomieniu w Apt-
anie
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Aptana pozwala na
wykorzystywanie

wielu dodatkowych
bibliotek JavaScript

Dodawanie bibli-
oteki Dojo Toolkit
do nowego pro-
jektu AIR

panelu. Zmiany w projekcie zapisujemy poleceniem File >
Save.

Uruchomienie aplikacji wymaga wydania wymie-
nionej wczesniej komendy Run > Run. Dodatkowe opcje
okre$lamy za pomoca okienka Run Configurations,
dostepnego z poziomu menu Run. Nalezy tam wskazac
potozenie pakietu AIR SDK. Poza tym mozliwa jest zmiana
lokalizacji pliku XML, a takze wprowadzenie dodatkowych
parametrow linii polecen. Po zatwierdzeniu zmian (Apply)
nalezy nacisnac Run.

I APTANA | FRAMEWORKI JAVASCRIPT

Stworzmy teraz kod pierwszej aplikacji dziatajacej
za posrednictwem AIR. Wykorzystamy w tym celu
dodatkowa biblioteke JavaScript — Dojo Toolkit. Prace
rozpoczniemy od zainstalowania jej w Srodowisku Aptana.
Wydajmy polecenie Help > Install Aptana Features.
Na liscie JavaScript Libraries zaznaczmy odpowiednia
pozycje. Zauwazmy, ze Aptana pozwala na skorzystanie
z kilku innych bibliotek. Wszystkie najbardziej popularne
frameworki JavaScript sa wymienione, choc niekiedy w
dosyc nieaktualnych wersjach (jesli korzystamy z Apta-
ny 2). Po nacisnigciu przycisku Install rozpoczety zostanie
proces pobierania bibliotek. Kilka razy zostaniemy popro-
szeni o potwierdzenie — doktadnie tak samo, jak podczas
instalacji wtyczki Adobe AIR. Ostatnim krokiem jest
ponowne uruchomienie catego srodowiska.

Od tej pory mozemy juz korzystac z dodatkowych
bibliotek JavaScript w tworzonych przez nas projektach
AIR. Podczas tworzenia nowej aplikacji za pomoca kre-
atora nalezy (po okresleniu ustawieh okna) nacisnac
Next, a nie Finish. Bedziemy wowczas mogli wskazac do-
datkowe biblioteki. Zaznaczmy Dojo Toolkit i kliknijmy
Finish. Nowa aplikacja zostanie utworzona. Tym razem
do podkatalogu libs trafi takze wybrana przez nas biblio-
teka JavaScript. Z kolei w glownym folderze projektu
utworzony zostanie plik dojo_sample.html, prezentujacy
sposob korzystania z Dojo Toolkit. Do gtownego doku-
mentu HTML powinnismy przekopiowac z niego przede
wszystkim deklaracje podstawowego pliku biblioteki.
Inne wywotania beda juz zalezaly od rodzaju widgetow,
ktorych zamierzamy uzyc, a takze funkgcji, ktore chcemy
zaimplementowac.
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Teraz zajmiemy sig¢ tworzeniem kodu JavaScript. Bu-
dowana przez nas aplikacja bedzie bardzo uproszczona, a
jej gtowny cel stanowi zapoznanie sig z zasadami tworzenia
programow dziatajacych w $rodowisku AIR. Nie po-
trzebujemy niczego poza znajomoscia jezykow HTML i
JavaScript, a takze, ewentualnie, biblioteki Dojo Toolkit
lub innego frameworka.

Nasza aplikacja wykona tylko jedno zadanie — sprawdzi
ilos¢ wolnego miejsca na wybranym noséniku oraz wyswietli
liste plikow znajdujacych sie we wskazanym katalogu.
Umozliwi nam to przyktadowo biezace sprawdzanie
zawartosci folderu, w ktorym umieszczane sa dokumen-
ty generowane podczas pracy skryptow. Dzigki temu w
pore zorientujemy sig, ze na dysku zaczyna brakowac
miejsca, albo sprawdzimy, czy wszystkie oczekiwane pliki
zostaly juz zapisane.

Aby zaprogramowac taka aplikacje, bedziemy potrze-
bowali dwoch funkcji dostarczanych przez AIR. Pierwsza
z nich wyswietli zawartosc katalogu, natomiast druga
sprawdzi ilos¢c pustego miejsca na no$niku. Wszystkie
pozostate zadania programistyczne wykonamy za pomoca
duetu HTML oraz JavaScript.

Kompletny kod naszego pierwszego programu zmiesci
sie w podstawowym pliku HTML. Moze on wygladac tak,
jak na listingu:

:<htm1><head><tit1e>App l</title>

| <script type="text/javascript” src="1ib/
:air/AIRAliases.js">§/scrip?>

1 <script type="text/javascript”>

1

function freeSpace()

{

var home = air.File.
applicationStorageDirectory;

home = home.resolvePath(*“/home/
pawel/");

var content = home.spaceAvailable/1024
+ ll\r\n";

var files = home.getDirectoryListing();

for (i = 0; i1 < files.length; i++)

{

content += files[i].name + “\r\n”;

return content;

}

</script>

</head><body>

<h3>Test nr 1</h3>

I <input type="button”
ronclick="alert (freeSpace())”
' value="Katalog domowy”/>

|

| </body></html>

Przeanalizujmy zawarto$c pliku. Na stronie, ktora
stanowi zarazem interfejs aplikacji, znajduje sige jedy-
nie nagtowek (element <h3>) oraz przycisk, ktorego
nacisnigcie spowoduje wykonanie funkcji freeSpace(). Na
razie nie wyszliSmy zatem poza standardowy HTML, de-
likatnie wspomagany przez JavaScript. Zwrocmy jeszcze
uwage na pierwszy element <script> znajdujacy sie w
nagtowku strony. Dzigki niemu mozliwe jest skorzystanie
z funkcji i obiektow $rodowiska AlR.

Teraz przyjrzyjmy sie funkcji freeSpace(). Korzysta ona
z obiektu air.File, dzigki ktoremu mozliwe jest pobieranie
informacji dotyczacych wybranego katalogu. W tym przy-
padku jest nim folder domowy uzytkownika systemu Linux
(/home/pawel). Oczywiscie mozliwe jest takze stosowanie
Sciezek charakterystycznych dla Windows, jesli korzy-
stamy z tego systemu operacyjnego. Linijka var content
= home.spaceAvailable/1024 + “\r\n” pobiera informacje
o ilosci wolnego miejsca w bajtach. Przeliczamy ja na
kilobajty. Kolejnym krokiem jest pobranie listy plikow, z
wykorzystaniem funkcji getDirectoryListing(). Za pomoca
petli for przechodzimy przez wszystkie pozycje, dodajac
je do odpowiednio sformatowanej zmiennej content.
Jest ona zwracana przez funkcje po zakohczeniu jej pra-
cy (return content;). Umozliwia to z kolei wyswietlenie
wszystkich uzyskanych danych w okienku informacyjnym
pojawiajacym sie na ekranie za sprawa polecenia alert().
Poczawszy od petli for programowalismy w czystym
JavaScript, bez korzystania ze $rodowiska oferowanego
przez Adobe.

W zaprezentowanym skrypcie uzyliSmy tylko dwoch
funkcji dostarczanych razem z AIR. Jest ich oczywiscie
o wiele wiecej. Aby poznac inne mozliwosci Srodowiska
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AIR, warto zajrzec do dokumentacji programisty. Na jej
glownej stronie znajdziemy petna liste dostepnych klas.

D INTEGRACJA Z DOJO TOOLKIT

Teraz rozbudujemy nieco nasza pierwsza aplikacje.
Pozbedziemy sige siermieznego okienka otwieranego za
pomoca alert() i przygotujemy profesjonalne okno dia-
logowe. W tym celu skorzystamy z frameworka Dojo
Toolkit. Nie jest to obowiazkowy wybor — podobne
mozliwosci oferuja inne popularne biblioteki JavaScript.

Aby skorzystac z Dojo Toolkit, powinnismy teraz
uzupetnic nagtowek dokumentu HTML, wstawiajac
dodatkowe tagi <script>. Wystarcza nam najbardziej pod-
stawowe funkcje frameworka, a zatem wprowadzmy tylko
jeden element <script>. W zaktualizowanym kodzie, ktory
zaraz przeanalizujemy, umieszczono nieco inna Sciezke
wskazujaca na plik dojo.js. Wszystko zalezy od tego, czy
zainstalujemy Dojo Toolkit za posSrednictwem Aptany
(tak, jak opisano to nieco wczesniej), czy samodzielnie. W
drugim przypadku mozemy skorzystac z aktualnych wersji
bibliotek, ale musimy tez sami zadba¢ o wtasciwe Sciezki
dostepu.

Przeanalizujmy teraz kod wzbogacony o funkcje
pochodzace z biblioteki Dojo Toolkit (Listing 2.).

Efekt dziatania
aplikacji, ktorej
kod znajduje sie w
tekscie
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Listing2. Kod wzbogacony o funkcje pochodzace z bib-
lioteki Dojo Toolkit

<html><head><title>App 2</title>

1<style type="text/css”>

' @import “dojo-release-1.5.0/dijit/themes/tundra/tundra.css”;

:@import “dojo-release-1.5.0/dojo/resources/dojo.css”;

y </style>

| <script type="text/javascript” src="1lib/air/AIRAliases.]js"></script>

:<script type="text/javascript” src="dojo-release-1.5.0/dojo/dojo.js” djConfig="parseOnLoad:true”></
script>

:<script type="text/javascript”>

Eksport gotowego pakietu
zawierajgcego aplikacje AIR

e
|
|

dojo.require(“dijit.Dialog”);
dojo.require(“dijit.form.Button”);

function starter ()

{

var dialog = new dijit.Dialog({title:"Miejsce na dysku”, style:"width:300px"}); Na listingu pojawity sie odnosniki do arkuszy CSS. zapewne Zzadnego klucza, komercyjnego ani witasnego.

Nakazuja one zatadowanie podstawowego tematu Aby go wygenerowac, nalezy kliknac Configure Certifi-
dostarczanego razem z Dojo i noszacego nazwe Tun- cates, a po przejsciu do okienka AIR Cetrificates nacisnac
dra. W kodzie JavaScript pojawity sie deklaracje dwoch Add i Create new certificate.

widgetow Dijit — okienka dialogowego i przycisku. Fun- Na kolejnym ekranie kreatora mozemy okreslic miej-
kcje freeSpace() zastapito wywoftanie starter(). Linijki sce, gdzie zapisany zostanie program, a takze wskazac te

var home = air.File.applicationStorageDirectory;
home = home.resolvePath(“/home/pawel/"”);

var content = ;
var files = home.getDirectoryListing();

for (i = 0; i < files.length; i++)

{ _ . odpowiedzialne za korzystanie z AIR pojawiaja sie je- pliki, ktore powinny zostac umieszczone w archiwum.
;ontent += files[i].name + “<br />"; dnak w niemal niezmienionej formie. Nowosc stanowi Jesli w projekcie znajduja sie niepotrzebne dokumenty,
deklaracja okienka (new dijit.Dialog), ktore jest nastepnie to wtasnie tutaj mozemy zlikwidowac ich zaznaczenie,
content2="" wypetniane trescia (zmienna content2), a ostatecznie wy- dzigki czemu nie znajda sie one w wersji przeznaczonej
+ ‘<b>Miejsce w katalogu domowym (w kb):</b>’ prowadzane na ekran (dialog.startup(); dialog.show(); dla uzytkownikow. Wprowadzone zmiany zatwierdzmy
+ ‘<div style="width:300px"> dialog.setContent(content2);). | to wilasciwie wszystkie przyciskiem Finish. Kreator zostanie wowczas zamkniety,
+ home.spaceAvailable/1024
+ ‘</divs’ zmiany. Wydtuzenie kodu to w duzej mierze efekt lepsze- a Aptana przystapi do tworzenia pakietu wynikowego, o
+ ‘<br /><br />’ go formatowania tresci wyswietlanych uzytkownikowi. czym poinformuje nas komunikat wyswietlany w pasku
+ ‘<b>Lista plikow:</b>’ statusu. Eksport aplikacji moze trwac kilka minut. Gotowy
: <d%V>t I EKSPORT APLIKACII pakiet mozna uruchamia¢ na komputerach, na ktorych
+ (‘:29di3> ’ znajduje sie klient Adobe AlR.
+ ‘<br /><div><button dojoType=dijit.form.Button type="submit”>0K</button></div>’ Nasza pierwsza, prosta aplikacja Adobe AIR juz dziata. PrzygotowaliSmy pierwsze, proste, ale funkcjonalne

+II;
dialog.startup();
dialog.show();

dialog.setContent(content2);

Powinnismy jeszcze wyeksportowac ja do postaci mozliwej narzedzie korzystajace z Adobe AIR. Nie wymagato to
do uruchomienia na innych komputerach. W tym celu od nas znajomosci jakiegokolwiek jezyka, poza HTML
skorzystajmy z polecenia Help > Adobe Air > Export oraz JavaScript. Nasza aplikacja jest bardzo ograniczona,

} Adobe AIR Package. Na ekranie pojawi sie kreator, ktory ale nie oznacza to, ze AIR nie oferuje nam wiele wigecej.

. przeprowadzi nas nie tylko przez proces eksportu pakie- Warto zajrzec na strone Adobe AIR sample applications,

</script> tu, ale tez jego cyfrowego podpisywania. Pierwszy ekran gdzie znajdziemy przyktady zaawansowanych aplikacji
</head><body> mozna zazwyczaj ominac klikajac Next — nie zawiera on napisanych witasnie z uzyciem AlR.

zadnych istotnych ustawien. Kolejny etap stanowi podpi-
sywanie aplikacji. Nie powinni§my opuszczac tego kroku
— wyjatek stanowi sytuacja, gdy pakiet budowany jest dla
celow testowych. Zaczynajac prace z AIR nie posiadamy

y <h3>Test nr 2</h3>

' <input type="button” onclick="starter()
1 </body></html>

|

n

value="Katalog domowy”/>

4
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Czy HTML5 zastapi takie
technologie jak Flex, JavaFx
czy Silverlight?

Wiele osob sadzi, ze wprowadzenie takich rozszerzeh
do specyfikacji HTML jak Canvas pozwalajacych na ryso-
wanie obiektow na stronie, wsparcie dla wideo, lokalne
repozytoria do przechowywania danych po stronie klien-
ta czy WebWorkers umozliwiajace uruchamianie zadan,
jako osobne watki w JavaScript definitywnie zastepuja
potrzebe takich technologii jak Flex, JavaFx czy Silverlight.

Tezy te gtoszone sa gtownie przez osoby obecnie
majace niewiele wspolnego z nowoczesnym programowa-
niem lub majace awersje do technologii Flash/Flex czy
Silverlight spowodowane gtownie brakiem zrozumienia
do ciagle rosnacych potrzeb uzytkownikow lub ostrym
wspotzawodnictwem korporacji wymuszajacej krytyke
wszystkiego, co nie jest ich dzietem.

O ile mozna sig¢ czesciowo zgodzic z argumentem, iz
tak wazna sprawa jak problem przywiazania do jednego
dostawcy oprogramowania jest niezdrowe dla rozwoju
Internetu, jak jest to do tej pory z systemem operacyj-
nym Windows, to w przypadku gtebszych porownywan
technologicznych HTML5 wypada jeszcze stabo.

W mojej ocenie HTML5 zaledwie nadrabia straty do
technologii Flash, pozostajac kilka lat do tytu z obecnymi
mozliwos$ciami Flash/Flex. Wezmy takze pod uwage, ze
standard HTML5 obecnie na tyle nowy, ze tak naprawde
trudno wypowiadac sig na jego temat, nie sprawdzajac
samemu jak beda interpretowaly go poszczegolne
przegladarki, bardziej skomplikowane strony uzywajace
nowych funkgji.

Pamietajmy o catym zamieszaniu z implementacja CSS
czy JavaScript spowodowanym przez producentow po-
szczegolnych przegladarek internetowych. W technologii
Flash/Flex jest to znacznie prostsze do opanowania.

Jezeli mamy zainstalowany plugin do przegladarki in-
ternetowej, a 95% uzytkownikow ma zainstalowany
obecnie Flash Playera w wersji 9 lub lepszej, to kazde
uruchomienie aplikacji napisanej w technologii Flash/Flex
dziata tak samo, na niemal kazdym systemie operacyj-
nym, a nawet od niedawna na urzadzeniach mobilnych.
np. Google Android.

Jezeli spojrzymy tylko na podstawowe elementy gra-
ficzne oferowane w podstawowym zestawie Flex SDK, to
od razu widag, jak wiele jeszcze HTML ma do nadgonie-
nia szczegolnie w aspekcie grafiki wektorowej, ktora dla
Flash jest zupetnie naturalna i lezy u jego podstaw.

W specyfikacji HTML5 to nie wigcej niz dostep do po-
szczegolnych pikseli. Niby bedzie mozna zrobic wszystko
tak jak we Flash, jednak jest to duzo bardziej skompliko-
wane. Na skutek roznic w implementacji standardu nie ma
pewnosci, czy w poszczegolnych przegladarkach bedzie
to zachowywato sie tak samo.

Na przyktadzie procesu rozwoju Flex SDK widac jak
szybko Adobe zmienia caly model SDK, nie prowadzac
czasochtonnych i niewiele dajacych dyskusji typowych,
,,CO jest lepsze”, ,,a moze by tak...”. Po prostu czy sie to
komus$ podoba czy nie Adobe wprowadzito duza zmiane
z modelu Halo znanego z SDK 3.0 na diametralnie inny
Spark we Flex SDK 4.0.

Mozna decyzje Adobe krytykowac, upierac sig przy
uzyciu starego modelu, sam to zreszta robig, ale nalezy
szczerze przyznac, iz nowe SDK daje ogromne nowe
mozliwosci, ktore mozna wykorzystac bez potrzeby kilku-
letniego okresu oczekiwania na finalna wersje specyfikacji.

Pozytywne w HTMLS5 jest w kohcu wsparcie dla wideo,
choc i tu jest sporo zamieszania z wyborem kodowania
strumienia wideo — brak obecnie jasno powiedzianego os-
tatniego stowa, jaki bedzie to format kodowania. Dodanie
wsparcia drag and drop czy kopiowanie danych z uzyciem
schowka systemowego jest konsekwencja obserwacji od
dawna dostepnych funkcji we Flash/Flex.

Pewnym rozczarowaniem zapewne bedzie szumnie
ogtaszanaw HTML5 mozliwosc pracy off-line. Przypomniec
nalezy, iz byt kiedy$ projekt Google Gears majacy za
zadanie wykonywanie witasnie tych funkcji. Zwrocit na
chwile uwage programistow, wymagat instalacji matego
plugina jak Flash, lecz budowanie bardziej zaawanso-
wanych aplikacji niz te pokazane w demo Google okazato

sie dlugotrwate, zawodne i powodujace ciagte problemy.
Ostatecznie Google porzucito ten projekt, majac nadzieje,
ze HTMLS wprowadzi sam z siebie tefunkcjonalnosc.

Osobiscie sadze, ze rozwiazanie, ktore promuje obe-
cnie Adobe AIR, jest znacznie lepszym pomystem. Adobe
AIR jest w zasadzie silnikiem WebKit znanym z przegladarki
Safari uruchamianym na lokalnym komputerze. Pozwa-
la pracowac na bardzo dobrze graficznie opracowanych
aplikacjach, posiadajac petne mozliwosci internetowe;j
wspotpracy na niemal kazdym nowoczesnym systemie
operacyjnym jak Windows, MacOS czy Linux.

Budowanie wifasnych komponentow we Flex jest
ograniczone wylacznie przez pomyst projektanta i fakty-
czne potrzeby uzytkownika. Poniewaz u podstaw Flash
lezy grafika wektorowa, to kazdy komponent mozna
dowolnie modelowac, stosowac transformacje, animacje,
w tym 3D, czy filtry graficzne. Wszystko w podstawo-
wym pakiecie SDK, ktory mozna $ciaggnac za darmo.
Jezeli jednak nie chcemy wymyslac kofa od nowa, wystar-
czy troche przeszukac Internet, by natknac sie na nowy
ciekawy graficznie element wraz z kodami zrodtowymi w
jezyku ActionScript.

Kto$ moze powiedziec, ze dobra grafike mozna zrobic,
jako normalny plik graficzny np. PNG i osadzi¢ na stro-
nie, dodac uchwyty do zdarzeh w JavaScript i pomieszac
kod HTML z JavaScript. Swietnie, mase stron powstaje w
ten sposob. Bardziej zaawansowane znalazty rozwiazanie
zwigkszajace odczucia uzytkownikow przez uzycie AJAX,
czyli zaawansowanych technik z uzyciem JavaScript. Jest w
tym jednak jeden gtowny problem. HTML sam z definic;ji
nie jest jezykiem obiektowym, tylko zbiorem znacznikow,
wiec programowac ,,po ludzku” sie nie da, co najwyzej
mozna zrobic tadny wyglad.

JavaScript ma pewna wade pierwotna. Nie komplikuje
sie do koduwykonywalnego, leczjestinterpretowany przez
silnik przegladarki po wczytaniu catosci kodu. Zdarzaja sie
problemy z interpretowaniem niektorych funkcji przez
silniki roznych przegladarek, doprowadzajac czesto do
rozpaczy programistow gtowiacych sie jak zdebugowac
btedny kod lub dlaczego na Firefoxie dziata w ten a na IE
w inny sposob. Zycie jest zbyt krotkie, aby je tracic na
proby rozwiazania wszystkich tych problemow.

Piszac w ActionScript 3.0 kod, programista uzywa
petnego jezyka obiektowego wraz z koncepcja enkapsulacji,
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polimorfizmu, interfejsow, klas abstrakcyjnychitd., ktorych
JavaScript nie posiada, co znacznie zubaza mozliwosci
programowania. Dodatkowo we Flex programista taczy
kod z elementami graficznymi zapisanymi, jako znaczniki
MXML, odnoszac sie do nich bezposrednio jak do utwo-
rzonych obiektow. W sumie lekko upraszczajac jak HTML
z JavaSctipt, lecz bez wad przenoszalnosci z petnymi
mozliwosciami debugowania, przechwytywania btedow
i tworzenia kroniki wykonywanego kodu. Sama sktadnia
jezyka ActionScript jest bardzo podobna do jezyka Java,
co pozwala na fagodne przejscie i szybkie przyswojenie
bardziej doSwiadczonym programistom.

Najwazniejszy argument przemawiajacy za Ado-
be Flash/Flex jest taki, ze naprawde dziata tak samo na
kazdym systemie i pozwala automatycznie aktualizowac
zainstalowane aplikacje. Zapewne kto$§ by powiedziatk:
przeciez Java robi to od 10 lat. Zgoda. Przyjrzyjmy sig
jednak aplikacjom napisanym w jezyku Java na kompu-
tery typu desktop. W krotkich stowach mozna okreslic,
jako ciezkie, zasobozerne o niezbyt subtelnej grafice
uzytkownika gtownie dlatego, iz Java oferuje bardzo
podstawowe komponenty graficzne Swing, a tworzenie
wiasnych jest zbyt skomplikowane. Jezeli programy Javy na
komputery typu desktop bylyby zwierzetami, to pewnie
bytyby stoniami.

Pewna, lecz spozniona o kilka lat nadzieja byta tech-
nologia JavaFX, ale szybko po wydaniu pierwszej wers;ji
znalazta sie w ogniu zmasowanej i czesto mato rzeczowe;j
krytyki za zbyt wolne tadowanie kodu aplikacji czy ubogi
zestaw komponentow graficznych.

Technologia Silverlight z Microsoftu, ktora wydaje sie
by¢ najbardziej porownywalna z Adobe Flash, dziata ty-
lko na systemach Windows i MacOS i prawdopodobnie
ze wzgledu tylko na korporacyjna gteboka awersje Mi-
crosoftu do innych systemow operacyjnych nie zostanie
rozpowszechniona na system Linux.

Warto zauwazyc, iz kiedy$ Linux postrzegany byt jako
system operacyjny dla serwerow, eksperymentujacych
studentow czy odizolowanych od zycia kompute-
rowcow. Od kiedy pojawily sie jednak tatwe w uzyciu
dystrybucje Linuxa (np. Ubuntu, Mandriva), a Micro-
soft stracit swoja aure lidera innowacji, wydaje sig, ze
przez dostgpno$c zaawansowanych aplikacji urucha-
mianych przez przegladarke moze przyniesc skutek w
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postaci zwigekszenia powszechnosci Linuxa jako systemu
dla uzytkownikow domowych. Juz dzi§ mozna zastapic
instalowany typowo desktopowy program jak edytor
tekstowy czy arkusz kalkulacyjny, tworzac aplikacje z
uzyciem Adobe Flex (szukaj: Buzzword) lub JavaScript
(Google Docs). Wszystko to doskonale wpisuje sie w
idee uzywania aplikacji ,,w chmurze”.

Adobe wydaje sie doskonale rozumiec, iz wspotczesne
zespoty tworzace zaawansowane aplikacje tworzy sie z
doswiadczonych programistow, projektantow graficznych
i projektantow interakcji uzytkownika. O ile mozna sobie
wyobrazic, ze aplikacje tworzy jeden programista od a
do z piszacy w technologii Flash/Flex, to jednak mozna
pewne procesy zrownoleglic, np. wspomagac proces
tworzenia oprogramowania przez uzycie Adobe Cata-
lyst. Za pomoca tego programu mozna rozdzielic prace
zespotu, rozdzielajac kod programisty od kodu proje-
ktanta aplikacji.

W celu przyspieszenia procesu tworzenia opro-
gramowania osobiscie jednak wole uzywac czystego jezyka
ActionScript, zestawu dodatkowych frameworkow oraz
zestawu uzytecznych bibliotek, ktorych petno znalezc
mozna, przeszukujac Internet w zaleznosci od wtasnych
potrzeb.

Z punktu widzenia procesu wytwarzania oprogramo-
wania przez dostarczanie wczesnych wersji dostepnych
do oceny kohcowego uzytkownika i wfaczania go w
proces decyzyjny, w ktorym kierunku projekt zmierza
technologia Adobe Flex, jest niezastapiona. W praktyce
zwykle pokazuje wczesne wersje interfejsu uzytkownika
i pewne funkcje, ktore program bedzie petnit, a kohcowy
uzytkownik sam moze szybko bez potrzeby instalac;ji
nowych wersji okreslic, czy dana funkcja jest zbiezna z
jego potrzebami. W kohcowej wersji, kiedy skohcze juz
cate aplikacje, opakowuje aplikacje w $srodowisku Ado-
be AIR, ktore pozwala instalowac i uzywac program na
komputerach, ktore nie zawsze podfaczone sa do sieci
Internet.

W kilka tygodni naprawde mozna zrobi¢ z pomoca
Adobe Flex dosc zaawansowana aplikacje dziatajaca zaro-
wno on-line, jak i off-line. Mozna pokusic sie takze o mate
zmiany w kodzie i skompilowanie aplikacji na urzadzenia
przenos$ne na systemie Android, a takze od niedawna na
Apple IPad. Jest to dostepne wszystko juz dzi$, a nie piesh

przysztosci i gtoSne obietnice wsparcia dziatow marketin-
gu producentow przegladarek.

HTML5 to dobry krok naprzod. Implementacja wszy-
stkich jego nowych mozliwosci wraz z zastapieniem
obecnych mozliwosci technologii Flash, Silverlight czy
JavaFx zajmie jednak nie mniej niz kilka lat. Na zaawan-
sowane narzedzia wspomagajace petnige funkcjonalnosci
HTMLS jeszcze dtuzej. Trudno zarazem zaktadac, iz
wprowadzenie nowych funkcji do HTML5 zadowoli
wszystkich i kazdego.

Jezeli spojrzymy, jak szybko technologia Flash rozwi-
ja sig, to bardziej prawdopodobne wydaje sig, iz Flash/
Flex bedzie korzystat z nowych mozliwosci HTML.
Obecny Swiat to S$wiat koegzystencji roznych tech-
nologii i wspotdziatania, a nie superdominacji i jedynie
stusznych prawd. Nie widze w HTML5 i technologii wza-
jemnej konkurencji jak wiele innych osob. Widze nowe
mozliwosci, zrozumienie potrzeb uzytkownikow przez
osoby kierujace rozwojem HTML.

Nie twierdze, ze Flash/Flex jest rozwiazaniem na
kazda potrzebe i dla kazdego. Technologia Flash nadaje
sie $wietnie do wzbogacania zawartosci stron interneto-
wych wymagajacych dobrego wsparcia dla interakgji
uzytkownika. Gorzej, jako do budowy petnych funkcjo-
nalnych rozbudowanych portali z szybko zmieniajaca sie
tre$cia. Lepiej dzi§ w tym przypadku wybrac HTML z
JavaScriptem oraz w miarg potrzeb wzbogacic biblioteka-
mi AJAX.

Reasumujac, wybieraj z rozwaga narzedzia wedle
wiasnych, konkretnych potrzeb, a nie ulegaj wptywom
szybko zmieniajacych sig trendow. W przeciwnym przy-
padku masz duza szanse powtorzyc bolesna lekcje
pierwszych dotcomow — ,,site under construction”.
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O Flash i HTML 5 na wesofto: “Techstreet czesc¢ 1”, kliknij na obrazku, aby odtworzyc¢ wideo...

O Flash i HTML 5 na wesoto: “Techstreet czesc 2”, kliknij na obrazku, aby odtworzy¢ wideo...
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MAREK SAWERWAIN

FIZYEA 20 WE FLASH

Aplikacje Flasha to dzis nieodtgczny element Internetu, totez rézne animacje czy proste gry staty sie norma-
Ing czescig stron internetowych. Istnieje wiele pakietow wspomagajacych realizacje tego typu aplikacji,
rowniez o otwartym kodzie zrodtowym, a jednym z nich jest pakiet Physaxe, ktory stuzy do symulacji
zachowan tzw. obiektéw sztywnych w przestrzeni 2D zgodnie z prawami fizyki. Jego zastosowanie pozwala
na budowe nieskomplikowanych gier o catkiem naturalnym odwzorowaniu np.: zdarzen. Stosowanie Physaxe
nie jest trudne. Podstawy mozna opanowac¢ w przystowiowy jeden wieczor.

Popularnosc technologii Flash wérod projektantow i
programistow tworzacych dzisiejsze strony internetowe
jest niewatpliwe niepodwazalna. Obecnosc licznych na-
rzedzi zwiazanych z technologia Flash, oferowanych nie
tylko przez firme Adobe, pomaga w zdobywaniu dalsze;
popularnosci przez format Flash.

Naturalnie, rowniez ruch OpenSource stworzyt kilka-
nascie bardzo ciekawych narzedzi do tworzenia aplikac;ji
w technologii Flash. Naleza do nich m.in. Srodowisko pro-
gramistyczne FlashDevelop, kompilator haxe oraz wiele
dodatkowych bibliotek pisanych m.in. w jezyku Action-
Script wspomagajacych tworzenie ,,Flash’owych” aplikac;ji.

Pytanie, jakie warto w tym miejscu zadac, to czy na-
rzedzia innych producentow oraz tworcow OpenSource
sa odpowiedniej jakosci. Odpowiedz jest twierdzaca, bo-
wiem np.: generowany kod przez kompilator haxe (a takze
starszego mtasc) byt poczatkowo nawet lepszy niz orygi-
nalne kompilatory Adobe, a szybkosc kompilacji rowniez
potrafi byc wieksza. Dotyczy to rowniez Srodowiska
FlashDevelop, mozliwosci edytora kodu oraz wsparcie dla
tworzonych projektow w kontek$cie programisty nie od-
biega od mozliwosci narzedzi Adobe, a nawet sa lepsze,
poniewaz FlashDevelop to srodowisko dla programistow.
Co pozwala na wigksze skupienie i wygodniejsza prace z
kodem. Natomiast w pakiecie Adobe Flash edycja kodu to
tylko jeden z elementow, choc jakosc edytora jest natu-
ralnie znakomita, jednakze nie jest to typowe $rodowisko

dla programistow. Trudno np. zapanowa¢ nad duzym
projektem z wieloma klasami, typami i w kohcu z plikami
zrodtowymi.

B POTRZEBNE NARZEDZIA

Do rozpoczecia pracy potrzebne sa trzy podstawowe
narzedzia. Pierwszy pakiet to kompilator haxe. Jest on
dostepny w postaci binarnych pakietow dla systemow
Windows oraz Linux. Najwygodniej korzystac z wers;i
instalacyjnej, ktora Sciagnie z sieci najnowsze stabilne
narzedzia.

W przypadku gdy instalujemy kompilator haxe samo-
dzielnie z archiwum typu ZIP, do dowolnie wybranego
przez nas katalogu, nalezy pamigtac o tym, aby katlog ten
umie$cic w zmiennej Srodowiskowej PATH, co utatwi
proces kompilacji. Jednakze trzeba takze zainstalowac
maszyne wirtualng NEKO, ktora jest zwiazana z kompila-
torem haxe. Choc¢ w artykule nie bedziemy korzystac z
tego rozwiazania, to kompilator haxe wymaga obecnosci
plikow z tego projektu.

Drugie narzedzie to pakiet FlashDevelop. Naturalnie
mozliwe jest tworzenie aplikacji, korzystajac bezposre-
dnio z kompilatora haxe, to jednak FlashDevelop bedzie
znaczenie bardziej wygodnym narzedziem, szczegol-
nie dla osob, ktore rozpoczynaja tworzyc aplikacje we
Flashu. Pakiet FlashDevelop niestety jest przeznaczony

dla systemu Windows, ze wzgledu na fakt, iz do jego
utworzenia wykorzystano platforme .NET. W przypadku
systemu MacOS mozemy pokusic sie o wykorzystanie pa-
kietu Parallels albo WINE w przypadku Linuxa. Niestety,
wspotpraca z pakietem WINE, ze wzgledu na fakt stoso-
wania .NET, nie jest najlepsza, dlatego lepiej korzystac z
narzedzi do wirtualizacji, co pozwali nam na uzywanie tego
programu w wymienionych sSrodowiskach bez wigkszych
ktopotow, dzigki wykorzystaniu katalogow wirtualnych.
Trzeba jednak nadmienic, ze autorzy Srodowiska FlashDe-
velop planuja poprawe tej sytuacji, wykorzystujac pakiet
MONO do rozwijania srodowiska FlashDevelop.

FlashDevelop to $rodowisko pracujace nie tylko z
kompilatorem haxe, ale takze z darmowym SDK firmy
Adobe, do tworzenia aplikacji we Flashu, a mianowicie
Adobe Flex SDK.

Ostatnim zadaniem, o ktorym trzeba pamietac, jest
poprawna obstuga Flash’a w przegladarce, szczegolnie
w przypadku systemu Linux, bowiem gdzie§ utworzone
aplikacje trzeba testowac. Zaleta instalacji Adobe Flash-
Playera, w przypadku systemow z rodziny Windows, jest
takze fakt, iz po jego instalacji pliki o rozszerzeniu swf
mozna otwierac po zwyktym kliknieciu na tego typu pliki.

B PIERWSZY PRZYKLAD

Jesli tworzenie aplikacji we Flashu jest dla nas nowo-
$cia, to warto na poczatek utworzyc prosty przykfad, aby
zorientowac sig, jak wygladaja aplikacje we Flashu. Przy
okazji przykfad przedstawiony w tej czesci artykutu mozna
rowniez wykorzystac do sprawdzenia poprawnosci insta-
lacji kompilatora haxe.

Tresc programu we Flashu, a dokfadniej w dialekcie
Haxe, zostata przedstawiona na Listingu |. Dla osob zna-
jacych np. jezyk JavaScript kod wyda sig¢ bardzo znajomy.
Ze wzgledu na to, iz jezyk ActionScript oraz jego odmia-
na dostepna w kompilatorze Haxe sa oparte o dialekt
ECMAScript.

Funkcja gtowna programu to naturalnie statyczna funk-
cja main. W przyktadzie utworzone zostana dwa pola
tekstowe typu TextField:

var tl = new flash.text.TextField();
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Nie trzeba wczesniej podawac poleceh importu, bo-
wiem podanie petnej specyfikacji potozenia danego typu
jest wystarczajace dla haxe.

Jesli chcemy zablokowac¢ dostep do tekstu w danym
polu tekstowym, co objawia sig tym, iz tekstu nie bedzie
mozna zaznaczyC np. wykorzystujac mysz, nalezy wpisac
wartosc fatsz do pola selectable:

tl.selectable = false;

Okreslenie komunikatu, jaki chcemy wyswietlic,
sprowadza sie do wpisania do pola text odpowiedniego
tekstu. W naszym programie jak widac stosowane sa pol-
skie znaki. Jesli chcemy, aby polskie znaki sie poprawnie
wyswietlaty, nalezy je wprowadzac za pomoca kodowania
UTF-8. Naturalnie, dowolne pole tekstowe mozna takze
umieszcza¢ w dowolnym miejscu na ekranie, okreslajac
wspotrzedne 2D reprezentowane przez pola x oraz y.

Ostatnia czynnoscig, ktora nalezy wykonac, jest dodanie
obiektow do hierarchii kontrolek przetwarzanych przez
Flasha. Wykonujemy to za pomoca metody addChild:

flash.Lib.current.addChild(tl);

Gdy mamy juz plik zrodtowy np. o nazwie ExIHW.
hx, umieszczonym w dowolnym katalogu, to proces
kompilacji z poziomu konsoli sprowadza sie do wydania
nastepujacego polecenia:

haxe -main ExX1HW -swf ex1HW.swf

Przy czym polecenie kompilacji wydajemy w tym ka-
talogu, gdzie znajduje sie plik zrodtowy (plik o nazwie
ExIHW.hx). Choc¢ nazwy pliku bezposrednio nie wska-
zujemy, to jednak za pomoca -main wskazuje sie gtowna
klase naszej aplikacji, natomiast kompilator haxe samo-
dzielnie odnajdzie plik zrodtowy, gdyz jego nazwa powinna
byc taka sama jak nazwa klasy. Parametr -swf zgodnie ze
swoja nazwa okresla, ze haxe wygeneruje plik w formacie
Flasha (dla maszyny wirtualnej AVMI, wersja Flasha star-
sza niz 9). Naturalnie mozna wskazac konkretna wersje,
np. wersje 10 w nastepujacy sposob:

-swf9 output-file.swf -swf-version 10

Kompilator haxe wspiera takze inny wygodniejszy
sposob kompilacji, nalezy przygotowac plik opisujacy

Przyktad numer
Jeden w srodowisku
FlashDevelop
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zadanie kompilacji. Dla naszego prostego przykfadu, plik
ten o nazwie compile.hxml ma nastepujaca postac:

-main Ex1HW
-swf ExX1HW.swf

Jak widag, sa to te same opcje, ale polecenie kompilac;ji
w tym przypadku przedstawia sie nieco inaczej:

haxe compile.hxml )
i Listing 1. Harnasiowe, Witaj Swiecie!!!
. class Ex1HW {
static function main() {
var tl = new flash.text.

e
|
|

TextField():
var t2 = new flash. text.
TextField();
tl.selectable = false;
tl.text = “Witojcie!
t2.text = “Inny tekst”;
t2.y=20;

flash.Lib.current.addChild(tl);
flash.Lib.current.addChild(t2);

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I /7 7
1 -- gcCetnodszz”;
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Bardzo czesto mozna sige spotkac z nieco innym spo-
sobem inicjalizacji aplikacji. W przyktadzie z Listingu |
wszystkie polecenia znajduja sie w funkcji main. Innym
rozwiazaniem, z jakim spotkamy sie¢ w wielu poradnikach
do haxe, jest utworzenie funkcji new, czyli przeciazenie
operatora new. Nastepnie w statycznej funkcji main twor-
zymy obiekt klasy reprezentujacej nasza aplikacje. Ogolnie
mozna to przedstawict w nastepujacy sposob:
class Ex1HW {

public function new() {
// instrukcje z funkcji main
// z Listing 1

¢

}

static function main() {
new ExIHW();
}

Do pola tekstowego mozna rowniez podtaczyc obstuge
np. zdarzenia reagujacego na kliknigcie na przycisk. Li-
sting 2 przedstawia prosty przyktad, w jaki sposob mozna
okreslic zdarzenie. Jak widac, ogolna notacja jest podobna
do jezyka Java. Totez znajac Jave oraz JavaScript, tatwo
przesiasc sie na tworzenie aplikacji we Flashu.

Listing 2. Obstuga zdarzenia CLICK
var t = new TextField();

t.text = “Klikane pole tekstowe”;
t.selectable = false;
Lib.current.addChild(t);

t.addEventListener ( MouseEvent.CLICK,
function( e : MouseEvent ) {
t.text = “pole zostato klikniete”;

B FIZYKA WE FLASHU INSTALACIJA PAKIETU
PHYSAXE

Zanim przejdziemy do przyktadow korzystania z sys-
temu fizyki, nalezy dokonac instalacji pakietu physaxe w
Srodowisku haxe. Wymaga to aktywnego pofaczenia z
siecia Internet. Samo polecenie instalacji przedstawia sig
nastepujaco:

haxelib install physaxe

Po kilku chwilach odpowiedni pakiet zostanie $cia-
gniety i zainstalowany. W trakcie instalacji zostaniemy
takze poproszeni o zezwolenie na modyfikacje rejestru,
jesli nie pracujemy jako administrator. Polecenie haxelib
oferuje kilkanascie dodatkowych opcji takich jak min.
remove — usunigcie wskazanej biblioteki, czy np. list poka-
zuje zainstalowane biblioteki.

B PRZYKLAD PIERWSZY

Listing 3  przedstawia kod zrodtowy klasy
PhysaxeTestl. W klasie pojawia sig jedno statyczne
pole o nazwie world reprezentujace ,,Swiat”, w ktorym
odbywa sie symulacja. Pole nalezy w odpowiedni sposob
utworzyc. Jest to zadanie dla trzech pierwszych linii w
funkcji main:
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FlashDevelop usta-
lanie klasy gtownej

var size = new phx.col.AABB( -1000, -1000,

1000, 1000 );
var bf = new phx.col.SortedList ( );
world = new phx.World ( size, bf );

Pierwsze polecenie pozwala na okreslenie rozmiaru
obszaru, w ktorym bedzie odbywac sie symulacja. Natu-
ralnie nie jest to wielkos$c¢ obszaru graficznego, w ktorym
wyswietlana bedzie wizualizacja symulacji. Rozmiar okna
graficznego zostanie okreslony w momencie kompilac;ji.

Nastepna linia okres$la sposob wykrywania kolizji,
wybranie trybu posortowanej listy (SortedList), dla
naszego zadania bedzie najodpowiedniejsze (inne try-
by obstugi kolizji to Quantize oraz BruteForce, nie
bedziemy ich tutaj opisywac). Trzecia linia to utworzenie
,Swiata” naszego przykfadu.

Pewna wada jest fakt, iz w tym momencie trzeba na-
pisac instrukcje, ktore utworza $wiat, w ktorym odbywa
sie symulacja, i tak utworzenie pudetka o rozmiarach 50
na 50 jednostek przedstawia sie nastepujaco:

var bl = CreateBodyBox( 210,
);

-50, 50, 50

Pudetko to zostanie utworzone pod wspotrzednymi
(210, -50). Sama funkcja CreateBodyBox i pozostate
znajdujace sie na Listingu 3 zawieraja tylko dwie linie.
Pierwsza linia tworzy obiekt reprezentujacy ciato sztywne,
podlegajace prawom fizyki, ktore sa symulowane przez
silnik Physaxe. Druga linia to okreslenie ksztattu obiektu,
czyli w przypadku omawianej funkgji jest to kwadrat.

Wyjatek stanowi funkcja CreateStaticBox, bowiem
tylko okre$lamy ksztatt obiektu. W procesie symulac;ji
taki obiekt stanowi tylko przeszkode, a sam pozostaje
nieruchomy.

Dodanie nowego obiektu do symulowanego $wiata
jest tatwe dzieki funkcjom pomocniczym Create. Uzupet-
nienie naszego Swiata o podtoge wobec tego przedstawia
sie nastepujaco:

var floorl = CreateStaticBox (270, 50, 0, 280);
world.addStaticShape( floorl );

Korzystamy z metody addStaticShape, nato-
miast dodanie obiektu sztywnego to zadanie dla metody
addBody.
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Niewatpliwe takie tworzenie symulowanego ,,$wiata”
jest dosc zmudne, ale z drugiej strony pozwala na Scisfa
kontrole wszystkich aspektow danej aplikacji.

Waznym elementem jest tez okreslenie sity grawitacji
i jej kierunku w nastepujacy sposob:

world.gravity = new phx.Vector(0, 0.3);

co w przypadku naszej aplikacji bedzie oznaczac, iz
obiekty beda spadac z gory na dot, cho¢ mogtoby sie
wydawac, iz dodatnia wielko$¢ wspotrzednej oznaczac
bedzie przeciwna sytuacje. Zwigkszenie wartosci z 0.3
na 0.9 przyspieszy upadek obiektow. Dla naszej aplikac;ji
0.3 to najlepszy wybor. Warto poeksperymentowac z ta
wartoscia, aby przekonac sig, jak ta wielkosc wptywa na
proces symulacji.

Jednak nie jest to koniec zadan, jakie nalezy wykonac,
bowiem najwazniejszym elementem jest animacja na-
szej symulacji. W tym celu nalezy obstuzyc zdarzenie
ENTER_FRAME. W tym celu nalezy dofaczyc wtasna
obstuge tego zdarzenia w naszej aplikacji w nastepujacy
sposob:

flash.Lib.current.addEventListener(flash.
events.Event.
ENTER FRAME, on enter frame);

W tresdci funkcji on_enter frame w pierwszej ko-
lejnosci
realizuje to linia:

trzeba przeprowadzic wszystkie obliczenia,

world.step(1l, 20);

Pierwszy parametr to doktadnos¢, nastepny to li-
czba iteracji, ponownie dla naszego przyktadu sa to bodaj
najbardziej odpowiednie wielkosci. Zwigkszenie liczby
iteracji moze powodowac, iz proces symulacji owszem
bedzie dokfadny, jednak liczba obliczeh moze byc zbyt
duza i w efekcie dla znaczacej liczby obiektow moze sige
okazac, iz obliczenia zabieraja zbyt duzo czasu.

Po nakazaniu przeprowadzenia obliczeh, mozna
narysowac symulowany $wiat. Przy czym w pierwszej
kolejnosci kasujemy zawartos$c okna:

var g = flash.Lib.current.graphics;
g.clear();

Pierwszy przyktad
w Physaxe
~ )

o D
—
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A nastepnie tworzymy obiekt z graficzna postacia
naszego Swiata:

var fd = new phx.FlashDraw( g );
fd.drawCircleRotation = true;
fd.drawWorld( world );

Biblioteka Physaxe zawiera kilkanascie przydatnych
metod oraz pot jedna z nich jest np.: rysowania dodatko-
wej linii w okregu, aby zaobserwowac, czy obiekt tego
typu poprawnie sig obraca:

fd.drawCircleRotation = true;

Mozna rowniez nakaza¢ narysowanie pomocniczych
obszarow wskazujacych na wielkosc i kolizje pomiedzy
symulowanymi obiektami:

fd.boundingBox.line = 0x000000;
fd.contact.line = OxFFO000;
fd.sleepingContact.line = OxFFOOFF;

Parametry kompilacji tym razem przedstawiaja sie
bardziej bogato:

-swf PhysaxeTestl.swf
-swf-header 400:300:30
-main PhysaxeTestl
-lib physaxe

Parametr -swf-header umozliwia okreslenie wiel-
kosci okna oraz liczbe klatek na sekunde, wigksza liczba
oznacza lepsza ptynna animacje, ale ponownie kosztem
zwigkszania ilosci obliczeh. Natomiast parametrem -1ib
okreslamy, iz nasza aplikacja korzysta z dodatkowej biblio-
teki Physaxe.

Listing 3. Przyktad pierwszy wykorzystujacy pakiet
Physaxe
. class PhysaxeTestl {
static var world : phx.World;

|

|

|

: public static function CreateBodyBox(Xx
L Int, v : Int, sx : Int, sy : Int) {

| var b = new phx.Body( x, y );

: b.addShape( phx.Shape.makeBox( sx,
| :

|

1

|

return b;

public static function
CreateBodyCircle(x : Int, y : Int, r :
Int) {

var b = new phx.Body( x, y );
b.addShape( new phx.Circle(r, new
phx.Vector(0,0)) );

return b;

}

public static function
CreateStaticBox(x : Int, y : Int, sx :
Int, sy : Int) {

var v = phx.Shape.makeBox(x, vV,

return v;

static function main() {
var size = new phx.col.AABB(
-1000, -1000, 1000, 1000 );

var bf = new phx.col.SortedList (

world = new phx.World ( size, bf

var bl = CreateBodyBox( 210, -50,
50, 50 );

var b2a = CreateBodyCircle(200,
250, 30);

var b2b = CreateBodyCircle(120,
250, 30);

var b3 = CreateBodyBox( 100, 270,
20, 20 );

world.addBody(bl);
world.addBody(b2a);
world.addBody(b2b);
world.addBody(b3);

var floorl = CreateStaticBox (270,
50, 0, 280);
world.addStaticShape( floorl );

var floor2 = CreateStaticBox (170,
25, 280, 280);
world.addStaticShape( floor2 );

world.gravity = new phx.Vector(0,

14

flash.Lib.current.
addEventListener(flash.events.Event.ENTER
FRAME, on _enter frame);

}

static function on enter frame( ) {
world.step(1l, 20);

g.clear();
var fd = new phx.FlashDraw(g);

fd.drawCircleRotation = true;
fd.drawWorld(world);

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| — . o .
: var g = flash.Lib.current.graphics;
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

I PROTOTYP GRY PLATFORMOWEJ

Analizujac poprzedni przyktad, mozna pokusic sie o
zrobienie prototypu prostej gry platformowej, zaktadajac,
ze dzigki systemowi fizyki poruszanie gtownym bohaterem
gry bedzie nieco utrudnione przez bezwtadnosc porusza-
nego obiektu.

Listing 4 przedstawia kod zrodtowy takiej aplikacji we
Flash’u. Podobnie jak poprzednio, mamy zestaw funkg;ji
Create przeznaczonych do tworzenia podstawowych
obiektow, jednak oprocz okregu, kwadratu/prostokata,
obecna jest funkcja do tworzenia szesSciokata o nazwie
CreateBodyHexagon. Wykorzystuje ona inna funkcje
CreateConvexPoly, ktorej zadanie to utworzenie
wypuktego wielokata o podanej liczbie bokow i promieniu.

Podobnie jak w poprzednim przyktadzie, potrzebne
beda zmienne reprezentujace Swiat symulacji, zmienna
world, obiekt reprezentujacy gracza player oraz trzy
obiekty o nazwach h1, h2, h3, beda one reprezentowac
elementy, ktore bedzie mozna zbierac i zdobywac punkty.

Proces tworzenia planszy jest jak wida¢ nieco mono-
tonny, bo polega na tworzeniu poszczegolnych obiektow
w $wiecie gry, dlatego warto przed rozpoczeciem pro-
jektowania gry utworzyc szkic poziomu, jaki chcemy
utworzyc¢, co znaczaco utatwi tworzenie poziomu do gry.
WV naszej aplikacji waznym elementem jest takze obstuga
zdarzenh. W pierwszej kolejnosci podobnie jak poprze-
dnio nalezy podtaczyc obstuge zdarzenia ENTER_FRAME
W nastepujacy sposob:
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Rysunek 4.
Prototyp gry
platformowej
we Flashu

Z uzyciem
Physaxe
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stage.addEventListener(flash.events.Event.
ENTER FRAME, function( )
me.onEnterFrame() );

Tym razem potrzebna bedzie takze obstuga klawia-
tury, wiec funkcje o nazwie onKeyDown podtaczymy
podobnie, choc trzeba okreslic parametr, ktorym jest
kod wcisnietego klawisza:

stage.addEventListener(flash.events.Key-
boardEvent.KEY DOWN, function(e:flash.
events.KeyboardEvent) me.onKeyDown(e.key-
Code) );

W obstudze zdarzenia ENTER_FRAME, oprocz czyn-
nosci, jakie byly wykonywane, rowniez i w poprzednim
przyktadzie, wykrywamy, czy wystapita kolizja pomiedzy
graczem a sze$ciobokami, ktore daja punkty w naszej
grze. Wykrycie kolizji realizowane jest za pomoca me-
tody onCollide. W naszej grze zaktadamy takze, iz po
wykryciu zderzenia pomigedzy graczem a sze$ciobokiem,
szeSciobok jest usuwany i to wykonujemy za pomoca me-
tody removeBody. Zmieniamy takze warto$¢ zmiennej
hl_to_test, co oznacza, iz w nastepnej iteracji, jesli gracz
,zabral” pierwszego sze$cioboka, to test kolizji nie bedzie
ponownie wykonywany:

if( hl to test == 1) {
if(world.onCollide(player shape, hl
shape)) {
hl to test = 0;
world. removeBody( hl );
UpdatePoints( 10 );

Tego typu rozwiazanie jest dosc proste, ale z drugiej
strony tatwo wykry¢, czy wszystkie trzy szescioboki zo-
staty zebrane i np. zakohczyc¢ gre, sprawdzajac np. ile czasu
mineto od rozpoczecia gry.

W przypadku drugiej funkcji przeznaczonej do obstugi
sterowania za pomoca klawiszy obstuga sprowadza sie do
sprawdzenia, ktory klawisz zostat naci$niety, np. kod 32
oznacza spacje. Jesli tak jest, to sprawdzamy, czy aktual-
na sita dziafajaca na o$ Y jest mniejsza niz 1.0, jesli tak, to
zwiekszamy ja o wielkos$c 2.5, w ten sposob nasz gracz
podskoczy, jednak ponowne wcisnigcie spacji spowoduje

podskok tylko wtedy, jesli wartosc sity na osi Y spadnie
ponizej wielkosci 1.0.

if (Math.abs(player.v.y)<1.0) player.v.y+=
-2.5;

Podobnie obstugujemy przesuwanie sie bohatera w
lewo badz w prawo. Naturalnie, pokrotce przedstawiony
przyktad jest bardzo prosty, ale fatwo go rozszerzac o nowa
funkcjonalnosc, a takze poprawiajac sterownie, poniewaz
proste przykfadanie sity oznacza naturalnie bezwtadnosc,
ktora chcieliSmy osiagnac w przyktadzie, jednakze sposob
sterowania nalezatoby znaczaco poprawic.

Listing 4. Prototyp gry platformowe;j

import flash.text.TextField;
1 class PlatforPhys {
var world : phx.World;

¢
|
i

var player :
var player shape :

phx.Body;
phx.Shape;

var hl : phx.Body;
var hl shape : phx.Shape;
var hl to test : Int;

var h2 : phx.Body;
var h2 shape : phx.Shape;
var h2 to test : Int;

var h3 : phx.Body;

var h3 shape : phx.Shape;
var h3 to test : Int;
root

var : flash.display.MovieClip;

var tf : flash.text.TextField;

: flash.text.TextField;
Int;

var points tf
var points :

function CreateBodyBox(x :
Int, sx : Int, sy : Int) {
var b = new phx.Body( x, y );
b.addShape( phx.Shape.makeBox( sx,
sy ) )i

Int, y :

return b;
}
function CreateBodyCircle(x : Int, y
Int, r : Int) {

( SPIS TRESCI

var b = new phx.Body( X, y );
b.addShape( new phx.Circle(r, new phx.Vec-
tor(0,0)) );

return b;
}
function CreateStaticBox(x : Int, y : Int, sx : Int,
sy : Int) {
var v = phx.Shape.makeBox(x, y, sx, sy);
return v;
}
public function CreateConvexPoly( nverts : Int, radi-
us : Float, rotation : Float ) {

var vl = new Array();

for( 1 in 0...nverts ) {
var angle = ( -2 * Math.PI * 1 ) / nverts;
angle += rotation;
vl.push( new phx.Vector(radius * Math.
cos(angle), radius * Math.sin(angle)) );

}

return new phx.Polygon(vl,new phx.Vector(0,0));

}
public function CreateBodyHexagon(x : Int, y : Int, r
Float) {

var b = new phx.Body(x, y);
b.addShape( CreateConvexPoly(6, r, 0) );
return b;

}

public function CreatePlayer(x : Int, y : Int, r : Float)

{

player= new phx.Body( x, y );

player shape = new phx.Circle(r, new phx.
Vector(0,0));

player.addShape( player shape );

}
public function UpdatePoints( p : Int) {
points=points+p;
points tf.text="Punkty: “ + points;
}
public function new( root ) {

this.root = root;
var me = this;

tf = new flash.text.TextField();
tf.selectable = false;
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tf.text="Mini-plat”;

points tf = new flash.text.TextField();
points tf.selectable = false;

points tf.x = 305;

points tf.y = 25;

points tf.text="Punkty: “ + points;

var stage = root.stage;

stage.addChild(tf);
stage.addChild(points tf);

var size = new phx.col.AABB( 0, 0, 1000, 1000 );
var bf = new phx.col.SortedList ( );
world = new phx.World ( size, bf );

CreatePlayer (70, 600, 10);
world.addBody( player );

var 11 = CreateStaticBox (25, 700, 0, 0);
world.addStaticShape( 11 );

var 13 = CreateStaticBox (25, 700, 250+25, 0);
world.addStaticShape( 13 );

var 12 = CreateStaticBox (250, 10, 25, 650);
world.addStaticShape( 12 );

var al = CreateStaticBox (80, 10, 275-80, 580);
world.addStaticShape( al );

var a2 = CreateStaticBox (100, 10, 0, 510);
world.addStaticShape( a2 );

var a3 = CreateStaticBox (140, 10, 275-140, 400);
world.addStaticShape( a3 );

var a4 = CreateStaticBox (60, 10, 275-60, 300);
world.addStaticShape( a4 );

var a5 = CreateStaticBox (150, 10, 0, 200);
world.addStaticShape( a5 );

var a6 = CreateStaticBox(80, 10, 275-80,
world.addStaticShape( a6 );

100);

hl = CreateBodyHexagon( 250, 570, 15);
hl shape = hl.shapes.first();
world.addBody( hl );

hl to test=1;

h2 = CreateBodyHexagon( 250, 380, 20);
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h2_shape = h2.shapes.first();
world.addBody( h2 );
h2 to test=1;

UpdatePoints( 10 );

h3 = CreateBodyHexagon( 230, 90,

15); function onKeyDown( code : Int ) {
h3 shape = h3.shapes.first(); switch( code ) {
world.addBody( h3 ); case 32: /* SPACE -- jump */
h3 to test=1; tf.text="key space”;
if (Math.
world.gravity = new phx.Vector(0, abs(player.v.y)<1.0) player.v.y+= -2.5;
0.09); case 37: /* LEFT */

if (Math.
abs(player.v.x)<2.0) player.v.x+= -2.0;
case 39: /* RIGHT */
if (Math.
abs(player.v.x)<2.0) player.v.x+= 2.0;
case 49: /*1*/
tf.text="key 1”;
case 50: /*2*/

stage.addEventListener(flash.
events.Event.ENTER FRAME, function( )
me.onEnterFrame() );

stage.addEventListener(flash.
events.KeyboardEvent.KEY DOWN,
function(e:flash.events.KeyboardEvent)
me.onKeyDown (e. keyCode) );

} text="key 2”;
}
function onEnterFrame( ) { }
world.step(1l, 20);
public static var instance : Platfor-
var g = flash.Lib.current.graphics; Phys ;

g.clear(); static function main() {
var root = flash.Lib.current;
var fd = new phx.FlashDraw(g); instance = new PlatforPhys( root

//fd.drawCircleRotation = true;
fd.drawWorld(world);

if( hl to test == 1) {
if(world.onCollide(player
shape, hl shape)) {
hl to test = 0;
world. removeBody( hl );
UpdatePoints( 10 );

I PODSUMOWANIE

Zaprezentowane przyktady naturalnie stanowia tylko wprowadzenie do
zagadnienia stosowania pakietu Physaxe we witasnych aplikacjach we Flashu.
Mam nadziejg, ze udato sie pokazac podstawowe elementy, od ktorych nalezy
rozpoczac, aby wprowadzic obstuge fizyki 2D we wiasnej aplikaciji.

}

if( h2 to test == 1) {
if(world.onCollide(player

shape, h2 shape)) { Strony WWW:
ugF{STt:;EVZBgéy( h2 ) > Kompilator mtasc jezyka ActionScript 2
UpdatePoints( 20 ); ' > Nastepca kompilatora mtasc, kompilator haxe
} > Dodatkowe informacje o korzystaniu z kompilatora haxe
} > Spis bibliotek wspieranych bezposrednio przez haxe
, > System fizyki oparty o projekt Box2D dla kompilatora haxe
11 Q?vag?{gsgnzzl%;dé(player > System fizyki oparty o projekt Chipmunk w jezyku ActionScript 3
shape, h3 shape)) { - > Silnik Chipmunk fizyki 2D
h3 to test = 0; > Projekt Box2D implementujacy fizyke 2D

world. removeBody( h3 );



http://tech.motion-twin.com/mtasc.html
http://haxe.org/
http://razaina.fr/home
http://lib.haxe.org/
http://code.google.com/p/physaxe/
http://code.google.com/p/glaze/
http://code.google.com/p/chipmunk-physics/
http://box2d.org/
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PAWEL MURAWSKI

Swiz Framework - podstawy vl.1

Swiz jest frameworkiem przeznaczonym dla technologii Adobe
Flash, Flex oraz AIR. Przy odpowiednim jego wykorzystaniu
znacznie utatwia i przyspiesza proces tworzenia aplikacji typu
RIA (Rich Internet Application).

Podstawowa cecha Swiza jest to, ze nie wymusza stosowania zadnego
konkretnego wzorca projektowego - decyzja co do ostatecznej struktury apli-
kacji lezy po stronie programisty. Bezposrednio polecanym przez tworcow
Swiza wzorcem jest Presentation Model, ale rownie popularnym podejsciem
jest zastosowanie MVC (Model View Controller). Trzema podstawowymi
funkcjonalno$ciami oferowanymi przez Swiz Framework sa: wstrzykiwanie
zaleznosci (dependency injection), zarzadzanie zdarzeniami (event handling)
oraz komunikacja z warstwa serwerowa (server interaction).

Poniewaz zawsze uwazatem, ze najlepszym sposobem przekazania wiedzy
jest podanie przykfadu, wiec aby zaprezentowac¢ podstawowe mozliwosci
Swiza stworzylem prosta aplikacje, opisana w niniejszym artykule. Do jej
napisania postuzyt mi Flash Builder 4, Flex SDK 4.1 oraz Swiz Framework 1.0.
Jesli korzystasz z innych wersji Flash Buildera lub Flex SDK, to nie powinno
to miec wigkszego znaczenia - kod najczesciej bedzie identyczny. Inaczej ma
sie sprawa ze Swiz Framework - wersje ponizej 1.0 maja inna sktadnie, wigec
wykorzystanie ponizszego kodu bedzie wymagato kilku zmian.

Pierwsza czynnoscia bedzie utworzenie nowego projektu - we Flash
Builderze wybieramy File > New > Flex Project. Nadajemy nazwe SwizPodstawy
i klikamy Finish. Aby utrzymac porzadek, nalezy teraz utworzyc odpowiednia
strukture katalogow. W katalogu src dodajemy nowy pakiet o nazwie swizpod-
stawy, a w nim umieszczamy nastepujace katalogi: config, model, view, controller,
event, service. Utworzenie takiej struktury katalogow nie jest wymagane przez
Swiz, ale jest to dobra praktyka, ktorej warto sie trzymac. Na koniec do ka-
talogu libs dodajemy plik SWC zawierajacy Swiz Framework (informacja, skad
go $ciagnac, jest zawarta w Tabeli 1).

» http://swizframework.org/ - Strona gtowna Swiz Framework, zawiera
wiele przydatnych linkow (najnowsza wersja Swiza do $ciagnigcia, doku-
mentacja itd.)

» http://lwww.briankotek.com/blog/ - Blog jednego z tworcow Swiza

» https://github.com/swiz/swiz-examples - Przyktadowe programy
wykorzystujace Swiza

» http://lopensource.adobe.com/wiki/display/flexsdk/Downloads - Wszystkie
wersje Flex SDK do $ciagniecia

» https://freeriatools.adobe.com/ - Strona, na ktorej mozna zawnioskowac
do Adobe o przyznanie darmowego klucza do Flash Buildera (niestety ty-
ko wersja Standard i tylko do uzytku niekomercyjnego)

» http://flashcodes.blogspot.com/ - Moj blog o programowianiu we Flash, w
najblizszym czasie powinno sig na nim pojawic kilka postow dotyczacych
Swiza

Tabela |. Przydatne strony WWW

Nowy projekt nalezy teraz skonfigurowac tak, aby wspotpracowat ze Swiz-
em. Najpierw w pliku Main.mxml dodamy kilka wpisow do tagu s:Application:

f<s:Application xmlns: fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
s="library://ns.adobe.com/flex/spark"

1

1 xmlns: |
mx="1library://ns.adobe.com/flex/mx" ;
!

|

|

1

. xmlns:

' xmlns:swiz="http://swiz.swizframework.org"

1 Xmlns: config="swizpodstawy.config.*"
. xmlns:view="swizpodstawy.view.*">

Nastepnie nalezy przejsc do fx:Declarations. Najpierw nalezy utworzyc tag,
w ktorym nalezy zawrzec wszystkie pozostate tagi konfiguracyjne Swiza:

<Sswiz:Swiz>

</swiz:Swiz>

Teraz musimy skonfigurowac tzw. Beans, czyli obiekty procesowane
przez Swiza. Stuzy do tego tag swiz:beanProviders, ktory umieszczamy w wyzej
wymienionym tagu swiz:Swiz:

<swiz:beanProviders>
<config:Beans />
</swiz:beanProviders>

Jest to tak zwany kontener loC (Inversion of Control) - zaleznosci do
obiektow w nim zdefiniowanych bedzie mozna wstrzykiwac innym obiektom.
Plik, do ktorego odnosi sie powyzszy kod, nalezy utworzyc w katalogu swiz-
podstawy.config. Plik nalezy nazwac Beans.mxml i wkleic do niego ponizszy kod:

(
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<swiz:BeanProvider

. xmlns:fx="http://ns.adobe.com/mxml/2009"
:xmlns:swiz="http://swiz.swizframework.org"

y Xmlns:service="swizpodstawy.service.*"

i xmlns:controller="swizpodstawy.controller.*">
</swiz:BeanProvider>

¢
|

|
S

Ostatnia czynnoscia jest przekazanie Swizowi informacji o tym, w jakich
katalogach znajduja sie obiekty zdarzeh oraz widokow. Definiowanie kata-
logu zawierajacego widoki nie jest wymagane, ale warto to zrobi¢, poniewaz
przyspiesza to dziatanie aplikacji. Ponownie w tagu swiz:Swiz umieszczamy
odpowiedni kod:

(<swiz:conﬁg>

, <swiz:SwizConfig

: eventPackages="swizpodstawy.event.*"
: viewPackages="swizpodstawy.view.*" />
:</swiz:conﬁg>

Majac tak przygotowany projekt, mozna rozpoczac pisanie aplikac;ji.
Pierwszym krokiem jest utworzenie widoku, czyli w naszym prszypadku pli-
ku OsobaView.mxml w katalogu swizpodstawy.view. Klikamy prawym klawiszem
myszy na odpowiednim katalogu i wybieramy New > MXML Component.
Whisujemy nazwe i wybieramy obiekt s:VGroup jako obiekt bazowy. Teraz
nalezy utworzy¢ odpowiednia formatke:

<mx:Form>
<mx:FormItem label="Imie: ">
<s:TextInput id="imie" />
</mx:FormItem>

<mx:FormItem label="Nazwisko: ">
<s:TextInput id="nazwisko" />
</mx:FormItem>

<mx:FormItem>
<s:Button label="Wyslij" click="wyslijOsobe()" />
</mx:FormItem>
</mx:Form>

|
|
|
i
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
i
i
A\

Aby formatka byta widoczna na ekranie gtownym aplikacji musimy umiescic
ja w pliku Main.mxml:

<view:0sobaView />

Aby wystac obiekt zawierajacy dane osobowe, nalezy najpierw utworzyc
odpowiedni model dla niego. W katalogu swizpodstawy.model dodajemy plik
OsobaModel.as z nastepujacym kodem:
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|
|
|
: public var id:int;

| public var imie:String;

: public var nazwisko:String;
:
|

Aby moc wystac odpowiednie zdarzenie, najpierw nalezy utworzyc jego
klase. W katalogu swizpodstawy.event dodajemy plik OsobaEvent.as:

public class OsobaEvent extends Event
{

public static const O0SOBA ZAPISANA:String =
"osobaZapisana";

public var osoba:0sobaModel;

public function OsobaEvent(type:String)
{

}

super(type, true);

Kluczowa sprawa jest ustawienie atrybutu bubbling zdarzenia na true. Dzigki
temu Swiz moze nastuchiwac danego zdarzenia w dowolnym miejscu aplikacji.
Teraz w pliku OsobaView.mxml dodajemy funkcje wysyfajaca zdarzenie po
naci$nieciu przycisku wystania formatki:

var osoba:0sobaModel = new 0OsobaModel():;
osoba.imie = imie.text;
osoba.nazwisko = nazwisko.text;

var osobaZapisana:0sobaEvent = new
OsobaEvent (OsobaEvent.0SOBA ZAPISANA);
osobaZapisana.osoba = osoba;

dispatchEvent(osobaZapisana);

Dane dotyczace zapisanej osoby powinny trafic do kontrolera aplikacji. W
tym celu dodajemy plik OsobaController.as w katalogu swizpodstawy.controller,
w ktorym dzigki metatagowi EventHandler mozemy wskazac funkcje, ktora
ma nastuchiwac zdarzenia. Dodatkowo mozna w nim wyspecyfikowac, jakie
obiekty przenosi zdarzenie (jesli jest wiecej niz jeden, to pozostate nalezy
wypisac po przecinku):

fpublic class OsobaController :
| { |
: [EventHandler (event = "OsobaEvent.0SOBA_ ZAPISANA", :
Lproperties = "osoba") ] I

N

1

|

c |
trace(osoba.nazwisko); :
|

|

|

1

Aby powyzszy kontroler zostat przeprocesowany przez Swiza, nalezy
informacje o nim dodac do pliku konfiguracyjnego, starczy jeden wpis w Bean:s.
mxml:

<controller:0sobaController id="osobaController" />

Teraz mozna uruchomic aplikacje — powinna pojawic sie formatka
umozliwiajaca wpisanie imienia oraz nazwiska (llustracja I). Po nacisnigciu przy-
cisku Wyslij wpisane nazwisko powinno pojawic sie w konsoli Flash Buildera
(oczywiscie koniecznie musi byc zainstalowany Flash Player w wersji debug).

llustracja 1

Kolejna czynnoscia bedzie dodanie warstwy serwerowej. Swiz poza fun-
kcjami usprawniajacymi komunikowanie sig z serwerem posiada takze klasy
“udajace” odpowiedz serwera — jest to bardzo przydatne na etapie pisania i de-
bugowania aplikacji i w naszej aplikacji rowniez skorzystamy z tej mozliwosci.
W katalogu swizpodstawy.service tworzymi plik OsobaService.as z nastepujacym
kodem:

ublic class 0sobaService

public function zapiszOsobe(osoba:0sobaModel) :AsyncTo
en

{
var mockHelper:MockDelegateHelper =

|
|
|
|
|
|
|
|
: new
:MockDelegateHelper();

|

|

|

|

|

|

|

|

|

osoba.id = Math.round(Math.random() * 100);

return mockHelper.createMockResult(osoba);

Kod ten sprawi, ze do obiektu z osoba zostanie dodany losowy numer id
(w przypadku gotowej aplikacji numer ten bytby zwrocony jako odpowiedz
z serwera). Aby moc wstrzykiwac zaleznosci do plikow odpowiadajacych za
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komunikacje z warstwa serwerowa, nalezy dodac odpowiednie wpisy w pliku
konfiguracyjnym Beans.mxml:

<service:0sobaService id="osobaService" />

<swiz:ServiceHelper id="serviceHelper" />

Wstrzykiwanie zaleznos$ci odbywa sie poprzez metatag Inject. Do pliku
OsobaController.as wstrzykujemy obiekty odpowiedzialne za komunikacje z
serwerem:

[Inject] public var osobaService:0sobaService;
[Inject] public var serviceHelper:ServiceHelper;

Teraz mozna wyedytowac funkcje zapiszOsobe w klasie OsobaController,
dodajac do niej wywoflanie funkcji odpowiedzialnej za komunikacje z serwerem:

serviceHelper.executeServiceCall(osobaService.
zapiszOsobe(osoba), osobaZapisana);

Pierwszym parametrem jest funkcja, ktora chcemy wywotac, drugim jest
funkcja, do ktorej zostanie zwrocony wynik po odebraniu danych z serwera.
Definicje tej funkcji nalezy dopisac w klasie OsobaController:

protected function osobaZapisana(event:ResultEvent):void

{
}

trace(event.result.id);

Mozna teraz uruchomic aplikacje — po kazdorazowym kliknieciu przycisku
WYyslij na konsoli Flash Buildera powinien wyswietlic sie losowy numer id.

Swiz potrafi nie tylko wstrzykiwac zaleznosci do obiektow, ale takze do
ich wtasciwosci. W naszej przyktadowej aplikacji wstrzykniemy liste osob z
kontrolera bezposrednio do widoku. Najpierw nalezy utworzyc liste osob w
klasie OsobaController:

[Bindable] public var listaOsob:ArrayCollection = new

ArrayCollection();

Teraz w funkcji osobaZapisana mozna dodac kod odpowiedzialny za
uzupetnianie tej listy:

var osoba:0sobaModel = event.result as 0OsobaModel;
listaOsob.addItem(osoba);

W pliku OsobaView.mxml wstrzykujemy liste osob z kontrolera. Nalezy
Zwrocic uwage na to, ze w metatagu Inject nalezy ustawic atrybut bind na true:

[Inject(source = "osobaController.listaOsob", bind =

"true")]
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[Bindable] public listaOsob:ArrayCollection;

Aby wyswietlic liste, nalezy utworzyc w widoku prostego datagrida:

¢

"<mx:DataGrid dataProvider="{listaOsob}">
<mx:columns>
<mx:DataGridColumn headerText="ID" dataField="id" />
<mx:DataGridColumn headerText="Imie"
dataField="imie" />
<mx:DataGridColumn headerText="Nazwisko"
dataField="nazwisko" />
</mx:columns>
</mx:DataGrid>

Po uruchomieniu aplikacji za kazdym razem gdy zostanie dodana nowa
osoba, to jej dane pojawia sig na liscie.

Ostatnia przydatna funkcjonalnoscia dostarczana przez Swiza, ktora
chciatbym opisac w tym artykule, jest Event Dispatcher. Pozwala on na wysytanie
zdarzenh z obiektow, ktore normalnie nie posiadaja takiej mozliwosci. Dodamy
go do kontrolera aplikacji:

[Dispatcher] public dispatcher:IEventDispatcher;

Aby wysytac nowy typ zdarzenia, musimy zdefiniowac go w klasie OsobaEvent:

public static const WYLOSOWANO ID:String =
"wylosowanoID";

W kontrolerze w funkcji osobaZapisana mozemy teraz wystac odpowie-
dnie zdarzenie:

! wylosowanoID:0sobaEvent = new OsobaEvent(OsobaEvent. :
1 WYLOSOWANO ID); |
' wylosowanoID.osoba = osoba; :
:dispatcher.dispatchEvent(wylosowanoID); :

. [EventHandler(event = "OsobaEvent.WYLOSOWANO ID", :
properties = "osoba")] :
i public function wyswietlID(osoba:0sobaModel):void |
| |

{
E wylosowaneID.text = "Wylosowano nowe ID: " + osoba. E

d;

: :
| 1

-

Dodajemy w nim juz tylko odpowiednia kontrolke aby wyswietlic ode-
brane ID i uruchamiamy aplikacje (llustracja 2):

<s:Label id="wylosowaneID" />

[€d KreatywnyBazar

llustracja 2

Po poprawnym skompilowaniu mamy gotowa aplikacje wykorzystujaca
trzy podstawowe funkcjonalnosci Swiz Framework czyli obstuge zdarzen,
wstrzykiwanie zaleznosci oraz komunikacje z warstwa serwerowa. Gotowy
kod aplikacji mozna znalez¢ pod adresem. Ma ona wiaczony podglad kodu - w
razie watpliwosci warto jest go przejrzec.

Na koniec kilka uwag dotyczacych pisania metatagow Swiza - po pierwsze
wszystkie zmienne oraz funkcje oznaczone przez metatagi Swiza musza byc
publiczne. Po drugie wszystkie wstrzykiwane obiekty, ktore atrybut bind beda
mialy oznaczone jako true, przed swoimi deklaracjami (zarowno w klasie
zrodtowej, jak i docelowej) musza byc oznaczone tagiem Bindable. Po trzece
nalezy uwazac, gdy w metatagach wpisujemy nazwy obiektow i ich wtasciwosci
- wpisuje sig je jako zwykte stringi i tatwo popetnic literowke, a Flash Builder
nie zwroci zadnego sensownego komuniaktu btedu podczas kompilacji.

Pawet Murawski,

ukonczyt Politechnike Gdanhska na kierunku Fizy-

ka Techniczna, specjalnos$c Informatyka Stosowana.
Obecnie pracuje jako analityk systemowy w banku
BPH SA. Interesuje sie technologiami Flex oraz Flash
od roku 2006, czyli od premiery Actionscript 3.0 i
Flex Builder 2.

Pierwsze aplikacje we Flexie napisat jeszcze na uc-
zelni, aktualnie zajmuje sie tym zawodowo. Prowadzi

N\

takze wtasne projekty niezwiazane z jego miejscem
zatrudnienia.
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Linksys E2000

Pierwsze, co rzuca sig w oczy po otwarciu opakowania, to wyglad. Widac, ze
Cisco w ostatniej serii routerow zdecydowanie postawita na design. Btyszczacy
czarny router z szarag matowa obwodka wyglada elegancko, znakomicie kom-
ponuje sie z pomieszczeniem, w ktorym sie znajduje, i co wazne dla estetow
— jest praktycznie niezauwazalnym elementem wystroju. Ponadto szara ramka
znacznie redukuje ilos¢ odciskow palcow zostawianych na urzadzeniu. Z tytu
routera znajduja sie: port WAN, cztery porty typu Ethernet, przycisk re-
set oraz zlacze zasilajace. Wada jest brak wejscia USB. Natomiast z przodu
routera sa cztery kontrolki Ethernet, kontrolka WAN, Wireless oraz Power,
a takze przycisk Wi-fi Protected Setup. Oprocz samego routera w pudetku
znajduje sig takze plyta instalacyjna, przewodnik instalacyjny, kabel zasilajacy
oraz kabel sieciowy.

Poraprzejsc do procesu instalacji. Firma Cisco znacznie ja uproscita, tworzac
serig E routerow, poniewaz do kazdego urzadzenia dofaczana jest ptyta z
oprogramowaniem Cisco Connect. Umozliwia ono bardzo szybka i prosta
instalacje, konfigurowanie sieci bezprzewodowej, ustawienie zabezpieczen i
kontroli rodzicielskiej. Aby rozpoczac instalacje, nalezy wpiac do routera ka-
bel sieciowy, wtozy¢ do napedu komputera ptyte z oprogramowaniem Cisco
Connect oraz postgpowac zgodnie z zaleceniami instalatora. Wada owego
oprogramowania jest to, ze zostato ono przewidziane tylko dla uzytkownikow,
ktorzy posiadaja system operacyjny Windows lub MacOS. Oprogramowanie

(

SPIS TRESCI

[€d KreatywnyBazar

Cisco Connect pozwata w tatwy sposob zarzadza¢ komputerami oraz innymi
urzadzeniami podpietymi do sieci, kontrola rodzicielska, dostepem do sieci
oraz ustawieniami samego routera z poziomu aplikacji uruchamianej lokalnie
na komputerze. Oczywiscie dla osob zaawansowanych przewidziano sposob
konfiguracji przy uzyciu standardowego panelu administracyjnego, ktory jest
dostepny z poziomu przegladarki. Daje to znacznie wigksze mozliwosci.

Teraz pora przejsc do spraw technicznych. Zaczne od tego, co najbardzie;
interesuje wszystkich uzytkownikow, czyli bezpieczehstwo. Urzadzenie posia-
da wszystkie mozliwe metody szyfrowania ruchu sieciowego przez routery:
WEP, WPA-Personal, WPA2-Personal, WPA2-Mixed, WPA-Enterprise,
WPA2-Enterprise, RADIUS. Oprocz tego, posiada zapore SPI, dzigki ktorej
jeste$my chronieni przed atakami z sieci.

W opisywanym routerze ciekawa rzecza jest dwuzakresowe radio — Dual
Band Wireless-N. Dziata ono na dwoch czestotliwosciach: 2.4 Ghz albo 5 Ghz.
Daje to mozliwosc uniknigcia zaktoceh oraz sprawia, ze praca sieci bezprze-
wodowej jest wydajniejsza. Niestety brak jest mozliwosci korzystania z obu
tych wartosci, tak jak jest to w Linksys E3000, poniewaz jest to tylko jedno ra-
dio, mogace dziatac na ktorejs$ z tych czestotliwosci, a nie dwa radia dziatajace
jednoczesnie. Jak juz wczes$niej wspomniano, urzadzenie posiada cztery porty
Ethernet, ktore moga pracowac w trybie do | Gbps. Mozemy zatem podtaczyc
do routera inne sprzety, a w zamian otrzymamy zawrotna predkosc przesyfania
danych. W tym momencie warto takze wspomniec o tym, ze Linksys E2000
nie posiada anten zewnetrznych, a trzy anteny wewnetrzne. Tego typu anteny
zapewniaja bardzo wysoka jakosc sygnatu, dzieki czemu sygnat z routera moze
byc odbierany przez wiele urzadzeh znajdujacych sie w roznych pomieszcze-
niach, a jednoczes$nie dalej bedziemy miec dobry zasieg.
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Router firmy  Cisco  obstuguje
nastepujace standardy: 802.1In (draft),
802.11g, 802.11b, 802.11a, 802.3, 802.3u,
802.3ab. Dziata ze S$rednia predkoscia
(WiFi) 30-50 Mbps dla pasma 2.4 Ghz lub
60-90 Mbps dla pasma 5 Ghz. W przypad-
ku zwigkszania odleglosci od urzadzenia,
Srednie predkosci spadaja odpowiednio
do 20-30 Mbps oraz 20-50 Mbps.

Wysoka jakosc i szybkosc przesytania
danych pozwalaja na uzycie E2000 do
zastosowan multimedialnych. Router bez
problemu poradzi sobie w przypadku, gdy
w sieci znajduje sie dysk sieciowy petniacy
role banku zdjec czy tez biblioteka filmow
wysokiej jakosci — obraz bedzie strumie-
niowany bez przerw. A skoro nie ma
problemu ze strumieniowaniem obrazu,
to nie bedzie takze problemu z muzyka.

Podsumowujac, router Linksys E2000
firmy Cisco jest urzadzeniem, ktore ideal-
nie nadaje sie do domu oraz do matej firmy.
Urzadzenie jest proste w instalacji i kon-
figuracji. Oprogramowanie Cisco Connect
W sposob przejrzysty ttumaczy krok po
kroku, co nalezy zrobic, aby moc w petni
cieszyCc sie z urzadzenia. Bardzo dobry
zasieg oraz znaczna szybkos$c przesytu
plikow to zdecydowanie najwazniejsze
zalety routera. Jedyna wada jest fakt, iz nie
mozna korzystac z dwoch wymienionych
czestotliwosci (2,4 i 5 Ghz) rownoczesnie.
Oprocz tego, zaawansowanie technologi-
czne sprawia, ze urzadzenie niezwykle dba
o nasze bezpieczehstwo w sieci. Duzym
atutem produktu jest tez to, ze zasilacz,
ktory dotaczony jest do routera, jest
energooszczedny, klasy Energy Star.
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JavaServer Faces. Wydanie Il

Ksiazka ,JavaServer Faces. Wydanie |lI” autorstwa Da-
vida Geary’a oraz Cay’a S. Horstmanna jest pozycja, ktora
powinien posiadac kazdy programista interesujacy sie
jezykiem Java i webdevelopmentem. Na ponad pigeciuset
stronach mozna znalez¢ niezwykle przydatne i ciekawe
informacje. Poczatkujacy zrozumieja ja bez problemu, a
osoby, ktore miaty juz do czynienia z |SF, zaktualizuja i
usystematyzuja swoja wiedze w tym temacie. Publikacja
zawiera wszystko, co jest potrzebne do opanowania roz-
budowanych elementow Framework JSF 2.0.

Opisywana przeze mnie publikacja zostata wydana
przez wydawnictwo Helion w marcu 2011 roku. Dla
przypomnienia dodam, iz w roku 2008 zostata opubli-
kowana w Polsce ,,JavaServer. Wydanie II”. Moglismy sie
z niej nauczyc, jak tworzyc aplikacje JSF w $rodowisku
Eclipse, jak korzystac z frameworku JBoss Seam oraz jak
implementowac niestandardowe komponenty, konwer-
tery i mechanizmy weryfikujace.

W najnowszej ksiazce Geary’a i Horstmanna mamy
natomiast zawarte informacje, ktore potrzebne sa do
opanowania elementow Framework |SF 2.0. Czytelnik
pozna dzigki niej tajniki znacznikow Framework JSF oraz
obstugi zdarzeh. Dzigki opisywanej ksiazce, w przystepny
sposob mozna sie dowiedziec, jak budowac komponenty
ztozone oraz nauczyc sie implementowac wifasne, nie-
standardowe. Oprocz tego w ,,JavaServer Faces. Wydanie
lII” zawarte sa informacje, w jaki sposob w swoich apli-
kacjach wykorzystac technologie AJAX. W ostatnim
rozdziale czytelnik znajdzie pomocne wskazowki na temat
diagnozowania i rejestrowania zdarzen. Ponadto, zawarte
sa tu takze praktyczne przyktady kodu, rozszerzajace
technologie JSF.

Ksiazka kosztuje obecnie 99 zt. Wedtug mnie, jak na
prawie szescset stron bardzo przydatnych informaciji, jest
to cena niewygorowana. Jak zwykle David Geary oraz
Cay S. Horstmann postarali sig, aby publikacja zostata
napisana zrozumiale, przejrzyscie i w interesujacy sposob.
WV ksiazce znajduje sig bardzo duzo prostych przyktadow
dla lepszego zobrazowania opisywanych problemow.
Czyta sie ja bardzo szybko, ale trzeba miec caty czas
dostep do komputera, zeby na biezaco cwiczyc. Ewen-
tualnie mozna pod koniec wracac do przedstawionych w

ksiazce przyktadow. Bardzo spodobato mi sig takze to, ze
w ksiazce jasno i wyraznie ukazane sa zarowno zalety |SF
2.0, jak i wady. Dzigki temu poczatkujacy czytelnik bedzie
mogt sie zastanowic i zdecydowac, czy chce sige tym zajac,
czy moze wybrac co$ innego oraz w jakich przypadkach
podejmowac konkretne decyzje.

Roger Zacharczyk
Tytut JavaServer Faces. Wydanie llI
Autor David Geary, Cay S. Horstmann

Tytut oryginatu Core JavaServer Faces (3rd Edition)

Ttumaczenie Mikotaj Szczepaniak

Data wydania 03/2011
Wydawnictwo Helion
Stron 586
Format 172x245
Oprawa twarda
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Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie
aplikacji WWW w jezyku Java.

Ksiazka pt. ,,Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie
aplikacji WWW w jezyku Java” jest publikacja dosyc stara
jak na zagadnienia zwiazane z informatyka. Te, jak wiado-
mo, bardzo szybko ulegaja modyfikacjom i wymagaja
ciagtych aktualizacji. Pozycja bibliograficzna, ktora opisuje,
zostata wydana w 2008 roku. Mogtoby sie wydawac, ze
jest juz przeterminowana, jednak to btedne zatozenie.
Ksiazka jest dalej aktualna, ze wzgledu na specyfike pla-
tformy Eclipse.

Autorami ,,Eclipse Web Tools Platform” sa: Naci Dai,
Lawrence Mandel oraz Arthur Ryman. Dzigki wiedzy
tych trzech specjalistow powstata niezwykle inspirujaca
i przydatna ksiazka o Srodowisku Eclipse. Tytutowa pla-
tforma jest jedna z najlepszych i najczesciej wybieranych
do tworzenia aplikacji WWW w jezyku Java i nie tylko.
Dlatego tez opisywana publikacja byta jedna z najbardzie;
wyczekiwanych. Czy warto bylo czekac! Czas pokazat,
ze tak, poniewaz ksiazka jest jedna z tych, do ktorych
najchetniej siegaja poczatkujacy programisci, ktorzy maja
ochote zagtebic sig bardziej w to zintegrowane sSrodowisko
programistyczne.

Na samym poczatku ksiazki autorzy przedstawiaja
historie powstania Eclipse WTP, strukture projektu oraz
sposob konfiguracji Web Tools Platform. Zatem w czesci
pierwszej mamy doktadnie opisane WTP oraz przygoto-
wanie do pracy w tym Srodowisku. W czesci drugiej i
trzeciej znajduje sie upragniona przez czytelnika kopalnia
wiedzy. Czes$c druga poswiecona jest tworzeniu aplikac;ji
WWW w jezyku Java. Czytelnik znajdzie tu wiadomosci
dotyczace architektury i projektowania aplikacji VWWW.
Dowie sig, jakie sa typy projektow WWWV i aplikacji J2EE.
Autorzy przedstawiaja tez w tej czesci przyktadowe proje-
kty, dzigki czemu temat staje sig tatwiejszy do zrozumienia.
Poza tym w czesci drugiej opisane sa tez poszczegolne
warstwy tworzenia WWW: warstwa prezentacji, logiki
biznesowej oraz trwatosci. A na samym kohcu tego fra-
gmentu ksiazki znajdziemy nieco informacji o testach.

Czesc trzecia ,,Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie
aplikacji WWW w jezyku Java” dotyczy rozszerzania
WTP. Kolejne rozdzialy w tej czesci znajduja zagadnienia
z nastepujacych dziedzin: dodawanie nowych serwerow,
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obstuga nowych typow plikow, rozszerzenia dla WSDL i dostosowywanie
mechanizmu rozwiazywania URI dla zasobow.

Na zakohczenie w czeéci czwartej autorzy ksiazki postanowili umiescic
wiadomosci o innych narzedziach WWW bazujacych na Eclipse.

Jak mozna zatem zauwazyc, ksiazka jest niezwykle bogata w wiedze. Idealnie
nadaje sie dla poczatkujacych. Niestety zaawansowani programisci nie znajda
juz w niej tylu ciekawych i nowych informacji, gdyz po prostu juz to wszy-
stko wiedza, a przynajmniej powinni. Jednak, jak juz wspomniatem wczesniej,
ksiazka jest czyms, po co powinien siggnac kazdy poczatkujacy. Zawarte sa w
niej podstawowe informacje, przekazane w jasny i przejrzysty sposob. Doda-
tkowo, zawarte po kazdym waznym rozdziale cwiczenia pozwalaja na lepsze
zrozumienie tematu. Polecam kazdemu, kto zaczyna swa przygode z Eclipse
Web Tools Platform.

Tytut

Autor

Tytut oryginatu
Ttumaczenie
Data wydania
Wydawnictwo
Stron

Format

Oprawa

Roger Zacharczyk

Eclipse Web Tools Platform. Tworzenie aplikacji WWW w jezyku Java
Naci Dai, Lawrence Mandel, Arthur Ryman

Eclipse Web Tools Platform: Developing Java(TM) Web Applications
Przemystaw Szeremiota

11/2008
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Peter Seibel ,,Sztuka kodowania. Sekrety
wielkich programistow™

,Programisci to tajemnicze osoby, ktore potrafia
zmusic komputery do wykonywania karkotomnych
zadanh, wymyslanych przez zwyktych uzytkownikow”.
Takie zdanie mozemy przeczytac na tylnej oktadce ksiazki
Petera Seibela pt. ,,Sztuka kodowania. Sekrety wielkich
programistow”. Po przeczytaniu takiej sentencji zde-
cydowanie ma sig ochote siegnac po te publikacje i ja
przeczytac. ,,Sztuka Kodowania” jest ksiazka nie tylko dla
programistow, informatykow, ale takze moga ja przeczytac
ci, ktorzy sa blisko wymienionych wyzej osob. Dlaczego
wspominam o tej ostatniej grupie! Poniewaz sadze, ze
pozwoli ona zrozumiec, jak specyficzne jest srodowisko
pracy programisty.

Opisywana przeze mnie ksiazka zostata wydana przez
wydawnictwo Helion w lutym 2011 roku. Oprawa
migkka, stron 408. Oryginalny tytut to ,,Coders at work”
i zostat wydany w 2009 roku. ,,Sztuka kodowania” to 15
rozdziatow. Kazdy rozdziat to wywiad z innym specjalista
z dziedziny programowania. Obecnie publikacja kosztuje
69zt. Moim zdaniem jest to niezbyt niska, ale przystepna
cena jak na zbior luznych rozmow. Ksiazka przezna-
czona jest gtownie dla pasjonatow, bardzo dobrych
programistow, ktorzy chca jedynie stac sig jeszcze le-
pszymi w swoim fachu. Czytelnik, ktory dopiero zaczyna
swa przygode w tej dziedzinie, oprocz ciekawych aneg-
dot i roznych filozofii, nie znajdzie w tej ksiazce gotowych
przyktadow. Zatem nie jest to ksiazka do nauki.

n,oztuka kodowania. Sekrety wielkich mistrzow”,
jak juz wczesniej wspomniatem, to zbior wywiadow z
pietnastoma najbardziej znanymi i najbardziej utalen-
towanymi programistami. Znajdziemy tu wypowiedzi
osob takich jak: Jamie Zawinski, Brad Fitzpatric, Douglas
Crockford, Brendan Eich, Joshua Bloch, Joe Armstrong,
Simon Peyton Jones, Peter Norvig, Guy Steele, Dan
Ingalls, L. Peter Deutsch, Ken Thompson, Fran Allen,
Bernie Cosell oraz Donald Knuth. Poprzez wywiady z
powyzszymi osobisto$ciami autor stara sie odpowiedziec
w swojej ksiazce na rozne pytania. Najwazniejszym z nich
jest to, czym tak naprawde jest programowanie. Oprocz
tego, stara sie przyblizy¢c czytelnikowi, jak swoja kariere
rozpoczynali wielcy tej branzy. Dzigki temu poczatkujacy

informatyk, ktory jeszcze nie wie, jaka doktadnie dziedzina
tej nauki sie zaja¢, moze zostac ,,zarazony mitoscia” do
pisania kodu.

Moim zdaniem, osoba, ktora przeczytata ksiazke
Petera Seibla, moze mie¢ maty niedosyt. Dlaczego? Jak
dla mnie brakuje tu kilku bardziej znanych osobistosci,
jak Linus Torvalds czy Bill Gates. Niemniej jednak, jest
to dosc ciekawa pozycja, ktora niekoniecznie czego$ nas
nauczy, ale zapewne przedstawi nowe spojrzenie na Swiat
koderow.

Roger Zacharczyk

Tytut Sztuka kodowania. Sekrety wielkich programistow
Autor Peter Seibel

Tytut oryginatu  Coders at work

Ttumaczenie Tomasz Walczak, Mikotaj Szczepaniak

Data wydania 02/2011

Wydawnictwo Helion
Stron 408
Format 168x237
Oprawa miekka
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Fotografia cyfrowa w podczerwieni
— warsztaty fotograficzne

Kolejna publikacja Heliona z cyklu warsztaty fotogra-
ficzne przybliza nam tajniki fotografii w podczerwieni (IR
- infrared). Tego typu fotografia pozwala rejestrowac pa-
smo Swiatta, ktore ludzkie oko nie jest w stanie rejestrowac.
Co dzigki temu uzyskujemy? Catkowicie nowe spojrzenie
na $wiat, a szczegolnie na kolory.

Postrzeganie kolorow jest fascynujacym tematem
wielu dziedzin nauki. My, jako zwykli uzytkownicy
sprzetu fotograficznego, mozemy zarejestrowac obraz w
podczerwieni wykorzystujac specjalne filtry (metoda eko-
nomiczna — wymaga dtuzszej ekspozycji) lub odpowiednio
przystosowujac aparat do tego typu celow (metoda
drozsza ale efektywniejsza).

Przygotowanie do pracy w podczerwieni stanowi te-
mat dwoch pierwszych rozdziatow ksiazki. Nie jest to
ujecie tematu od strony naukowej. Autorka skupia sig
na najwazniejszych witasciwosciach tego typu obrazo-
wania oraz na tym, jak sie do niego przygotowac. Oprocz
kwestii najistotniejszych, znajdziemy rowniez opis ,,rzeczy
nieuniknionych”, ktore przewijaja sie w kazdej tego typu
publikacji, czyli czym jest RAW, histogram, etc.

Dwa kolejne rozdzialy skupiaja sie na zagadnieniach
ogolnych czyli kompozycja i temat. Fotografia IR w tej
materii nie odbiega od tego, co ,,obowiazuje” w regu-
larnej pracy z aparatem, z wyjatkiem rejestracji kolorow.
Wihasciwie mozna powiedziec o przesunieciu kolorow,
gdyz fotografia IR pokazuje nam $wiat w innym zakre-
sie falowym. Takze na prozno w finalnym zdjeciu szukac
zielonych drzew lub niebieskiego nieba, zamiast tego
uzyskujemy zaskakujace kontrasty. Kohcowy rezultat nie
zawsze jest z gory przewidziany, jednak pamietajac opisy-
wane w ksiazce zaleznosci jesteSmy w stanie kontrolowac
ten proces. Oznacza to, ze musimy ,,myslec w podczer-
wieni”, a zdjecia robic w Swietle widzialnym.

Pozostata czesc ksiazki ma charakter czysto praktyczny.
Zdjecia IR mozna pofaczyc¢ z innymi technikami: panorama,
HDR (szczegolnie interesujace potaczenie), czern i biel,
eksperymentowanie z ekspozycja etc. Autorka poswigeca
rowniez sporo miejsca na omowienie pracy z Photo-
shopem (oraz Photomatix Pro), wlacznie z symulacja IR
w tymze programie — bez uzycia odpowiedniego sprzetu.
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Pojawiaja sie takze zagadnienia uniwersalne — typu redukcja szumu. Czesc
praktyczna przewaza w publikacji i mnogos$c tematow powinna zadowolic
osoby, ktore chca wyprobowac sie w nowej technice, jak i te osoby, ktore
dopiero co rozpoczely przygode z aparatem.

,YVarsztaty fotograficzne” maja pewna przewage nad luznymi artykutami,
ktorych w polskim pismiennictwie nie ma za wiele. Po pierwsze: ksiazka w
jednym miejscu zbiera wszystkie informacje na temat IR; po drugie, czyta sie
ja jak album fotograficzny (ogromna ilosc¢ zdjec i osobny dziat z inspiracjami),
po trzecie, wigkszos$¢ przedstawionych prac zostata dobrze opisana i jesteSmy
w stanie szybko powiazac dane zdjecie jego technicznym kontekstem. Doda-
tkowy atut to kolor, dobra jakosc papieru, lekkie i sprawne ttumaczenie. Jest
to kolejna — obok technik HDR — $wietna publikacja tego cyklu.

Krzysztof Kopciowkii
Tytut Fotografia cyfrowa w podczerwieni. Warsztaty fotograficzne
Autor Deborah Sandidge
Tytut oryginatu Digital Infrared Photography (Photo Workshop)
Ttumaczenie Marcin Samodulski, Zbigniew Wasko
Data wydania 6/2010
Wydawnictwo Helion
Stron 256
Format 180x235
Oprawa miekka
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